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VOORWOORD 

Waarom dit boek? – Begrip boven geheugen 

Schaakboeken zijn vaak intimiderend. Je slaat ze open en wordt direct begroet door 
pagina’s vol reeksen: 1. e4 c5 2. Pf3 d6 3. d4 cxd4 4. Pxd4... gevolgd door variant A1, A2, 
B1, en voetnoten die verwijzen naar een partij uit 1974. 

Als je een fotografisch geheugen hebt, is dat geweldig. Maar voor de rest van ons – de 
clubschakers, de huisschakers, de liefhebbers – is deze methode van "theorie stampen" 
vaak de snelste weg naar frustratie. We leren de eerste tien zetten uit ons hoofd, maar 
zodra de tegenstander op zet 6 iets doet wat niet in het boek staat, raken we in paniek. 
We kennen de zetten, maar we begrijpen de stelling niet. 

Dit boek, is geschreven vanuit een andere filosofie: Begrip gaat boven geheugen. 

Als je begrijpt waarom je een loper naar c4 speelt (om f7 aan te vallen), dan vind je de 
juiste vervolgzet, zelfs als je de theorie bent vergeten. Als je snapt dat zwart in het 
Siciliaans probeert de witte d-pion te ruilen om een meerderheid in het centrum te 
krijgen, dan weet je wat je eindspelplan is, zonder dat je twintig varianten hoeft te 
onthouden. 

In dit boek leer je geen telefoonboek uit je hoofd. Je leert de logica, de plannen en de 
strategische doelen van de belangrijkste openingen. We behandelen de ideeën, de 
valkuilen en de structuren. Zodat je, wanneer je achter het bord zit en het geheugen je in 
de steek laat, kunt vertrouwen op je schaakbegrip. 

Schaken is geen examen waarvoor je moet slagen door feitjes te reproduceren. Het is 
een gesprek tussen twee spelers. Dit boek leert je de taal spreken. 

 

Hoe dit boek te gebruiken: Wit- en Zwartrepertoire 

Dit boek bevat meer dan vijftien grote openingssystemen. Moet je ze allemaal leren? 
Absoluut niet. De kunst van openingsstudie is keuzes maken. Dit boek is jouw 
menukaart; jij stelt je eigen repertoire samen. 

Hier is hoe je dit boek het beste kunt gebruiken om een compleet repertoire op te 
bouwen. 

1. Kies je wapen met Wit 

Als witspeler mag jij de eerste steen gooien. Je hebt grofweg twee keuzes, en die bepalen 
welke hoofdstukken voor jou essentieel zijn: 

 Ben je een aanvaller? (De 1. e4 speler) Richt je op Deel I en Deel II. Jouw basis 
is de Italiaanse of Spaanse partij (of het Schots). Maar let op: omdat jij 1. e4 
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speelt, bepaalt zwart de verdediging. Je moet dus ook weten hoe je het Siciliaans, 
Frans en Caro-Kann bestrijdt (Deel II). 

 Ben je een strateeg? (De 1. d4 speler) Richt je op Deel III en Deel IV. Jouw basis 
is het Damegambiet of het Londen Systeem. Jij moet voorbereid zijn op de 
positionele antwoorden van zwart (Slavisch, QGD) en de hypermoderne 
verdedigingen (Koningsindisch, Grünfeld). 

2. Bouw je verdediging met Zwart 

Met zwart moet je klaar zijn voor alles wat wit op je afvuurt. Je hebt twee "hoofd-
antwoorden" nodig: 

 Een antwoord op 1. e4: Wil je de stelling direct uit balans brengen? Kies het 
Siciliaans (H5). Wil je een solide muur bouwen? Kies de Caro-Kann (H7) of Frans 
(H6). Wil je klassiek tegenspel? Kies 1... e5 (H1-H4). 

 Een antwoord op 1. d4: Wil je vechten voor winst met risico? Kies het 
Koningsindisch (H11). Wil je gelijkspelen en wit frustreren? Kies het Nimzo-
Indisch (H12) of Slavisch (H9). 

3. De "Drie Partijen" Regel 

Lees een hoofdstuk niet alleen door; pas het toe. Mijn advies is: kies een opening uit dit 
boek en speel er drie partijen mee (online of op de club) zonder tussendoor te wisselen. 

 Partij 1: Je probeert de plannen te herinneren. 

 Partij 2: Je herkent de patronen die we besproken hebben. 

 Partij 3: Je begint te begrijpen waarom de stukken staan waar ze staan. 

Blader door de inhoudsopgave, kies de opening die bij jouw karakter past, en laten we 
beginnen. Veel plezier op je reis naar meesterschap. 
 
J. Philippe Blankert, 3 Februari 2026, internetavenue@outlook.com 

  



4 
 

 

 

DEEL I: DE OPEN SPELEN (1. e4 e5) 

De strijd om symmetrie en controle 

Hoofdstuk 1: De Filosofie van 1. e4 ... 9 

 1.1 De strijd om het centrum: d4 wel of niet? 

 1.2 De Drie Gouden Wetten: Ontwikkeling, Centrum, Veiligheid 

 1.3 Zwakke punten: De anatomie van f2 en f7 

Hoofdstuk 2: De Italiaanse Partij (De Oervader) ... 15 

 2.1 Giuoco Piano: De klassieke aanval (c3/d4) 

 2.2 Giuoco Pianissimo: De moderne manoeuvre (d3) 

 2.3 Tweepaardenverdediging & De "Fried Liver" Aanval 

Hoofdstuk 3: Het Spaans (Ruy Lopez) ... 29 

 3.1 De Ruilvariant: Direct naar het eindspel 

 3.2 De Gesloten Verdediging (Chigorin & Breyer) 

 3.3 De Marshall Aanval: Het pionoƯer voor chaos 

 3.4 De Berlijnse Muur: De remise-vesting 

Hoofdstuk 4: Alternatieven voor Spaans & Italiaans ... 45 

 4.1 De Schotse Partij: De sloopkogel (3. d4) 

 4.2 Het Vierpaardenspel: De veilige haven 

 4.3 De Weense Partij & Het Max Lange 

 4.4 Het Koningsgambiet: Romantiek en Risico (2. f4) 

 

DEEL II: DE HALF-OPEN SPELEN (1. e4 diversen) 

De kunst van asymmetrie en tegenaanval 

Hoofdstuk 5: De Siciliaanse Verdediging ... 59 

 5.1 Anatomie van de Siciliaan: c5 tegen d4 

 5.2 De Najdorf: De Cadillac van het schaken 
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 5.3 De Draak: Vuur op de diagonaal (Joegoslavische Aanval) 

 5.4 De Scheveningen & Klassiek 

 5.5 Anti-Sicilianen: Alapin (c3) en Grand Prix 

Hoofdstuk 6: De Franse Verdediging ... 79 

 6.1 De Doorschuifvariant: Ruimte vs. Structuur 

 6.2 De Winawer: Strategische onbalans 

 6.3 De Tarrasch: De rustige opbouw 

Hoofdstuk 7: De Solide en de Sluipschutter ... 91 

 7.1 De Caro-Kann: De bankkluis (c6) 

 7.2 De Pirc Verdediging: Guerrilla-oorlog (d6/g6) 

 

DEEL III: DE GESLOTEN SPELEN (1. d4 d5) 

Strategische wurggrepen en lange termijn plannen 

Hoofdstuk 8: Het Damegambiet ... 103 

 8.1 Het Aangenomen Damegambiet (QGA): Activiteit 

 8.2 Het Geweigerd Damegambiet (QGD): Orthodox & Tartakower 

 8.3 De Ruilvariant & De Minderheidsaanval 

Hoofdstuk 9: Slavisch en Semi-Slavisch ... 119 

 9.1 De Pure Slav: De loper vrijspelen 

 9.2 De Semi-Slav (Meraner): De Driehoek 

 9.3 De Botvinnik Variant: Gecontroleerde chaos 

Hoofdstuk 10: Het Londen Systeem ... 133 

 10.1 De Piramide-structuur (voor wit) 

 10.2 Hoe de muur te breken (voor zwart) 

 

DEEL IV: INDISCHE VERDEDIGINGEN (1. d4 Pf6) 

Hypermodernisme: Het centrum beheersen van afstand 

Hoofdstuk 11: Het Koningsindisch (KID) ... 141 
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 11.1 De Race: Damevleugel vs. Koningsvleugel 

 11.2 De Klassieke Hoofdvariant (Mar del Plata) 

 11.3 De Saemisch & Averbakh 

Hoofdstuk 12: Nimzo-Indisch & Dame-Indisch ... 157 

 12.1 Nimzo-Indisch: De strijd om e4 (Rubinstein & Sämisch) 

 12.2 Dame-Indisch: Controle over de lange diagonaal 

Hoofdstuk 13: De Grünfeld Verdediging ... 169 

 13.1 De Ruilvariant: Centrummassa vs. Activiteit 

 13.2 Het Russische Systeem 

 

DEEL V: FLANKSPELEN & OVERIGE 

Voor de specialist en de verrasser 

Hoofdstuk 14: De Engelse Opening (1. c4) ... 181 

 14.1 Het Omgekeerde Siciliaans (1... e5) 

 14.2 Het Symmetrisch Engels & De Egel 

 14.3 Het Botvinnik Systeem 

Hoofdstuk 15: De Réti en Vreemde Eenden ... 191 

 15.1 De Réti (1. Pf3): Flexibiliteit boven alles 

 15.2 Koningsindische Aanval (KIA) 

 15.3 Nimzo-Larsen (1. b3) en Bird (1. f4) 
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HOOFDSTUK 1: DE FILOSOFIE VAN DE OPEN SPELEN 

Strategie, Structuren en de strijd om het Centrum 

Voordat we specifieke varianten leren, moeten we begrijpen wat er fundamenteel 
gebeurt op het bord na de eerste zet. Veel clubschakers verliezen niet door een gebrek 
aan variantenkennis, maar door een gebrek aan begrip van de ontstane structuren. 

Dit hoofdstuk behandelt de strategische doelen van wit na 1. e4 en de 
verdedigingsmechanismen van zwart na 1... e5. 

 

1.1 De Keuze voor 1. e4 ("Best by Test") 

Bobby Fischer noemde 1. e4 "Best by test". Waarom? Omdat het de meest directe en 
compromisloze zet is om te winnen. 

Wanneer wit 1. e4 speelt, bereikt hij drie doelen in één keer: 

1. Centrumbezetting: Wit claimt direct het veld d5 en bezet e4. 

2. Lijnen openen: De diagonaal voor de koningsloper (f1-a6) en de dame (d1-h5) 
wordt geopend. 

3. Initiatief: Wit dicteert het tempo. In gesloten spelen (1. d4) ontwikkelt het spel 
zich langzamer. In open spelen (1. e4) is tijd (tempo) vaak belangrijker dan 
materiaal. 

De Strategische Nadelen van 1. e4 Elke zet creëert een zwakte. 

 De pion op e4 is ongedekt. 

 De velden d4 en f4 zijn verzwakt omdat de e-pion ze niet meer dekt. 

 De diagonaal a7-g1 (naar de witte koning) kan zwak worden. 

 

1.2 Het Principiële Antwoord: 1... e5 

Zwart heeft veel opties (Siciliaans, Frans, Caro-Kann), maar 1... e5 is het enige antwoord 
dat direct zegt: "Ik geef geen millimeter toe." 

In dit boek focussen we op de Open Spelen (1. e4 e5). De dynamiek wordt bepaald door 
één centrale vraag: 
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De "Grote Vraag" van de Open Spelen: Lukt het wit om, naast e4, ook de pion d4 veilig 
te plaatsen en te handhaven? 

 Scenario A: Wit krijgt een stabiel pionnenduo op e4 en d4. 

o Gevolg: Wit controleert het centrum, heeft meer ruimte en wint 
waarschijnlijk. 

 Scenario B: Zwart dwingt wit om d4 te ruilen (bijv. exd4) of voorkomt d4. 

o Gevolg: Het evenwicht blijft bewaard. 

 

1.3 De Drie Gouden Wetten (voor Gevorderden) 

We kennen allemaal de basisregels (ontwikkelen, rokeren). Maar op niveau kijken we 
daar anders naar. 

A. Ontwikkeling is geen race, maar een coördinatie-oefening 

Het gaat niet om wie het eerst zijn stukken buiten heeft, maar wie ze op de actiefste 
velden heeft. 

 Paarden voor Lopers: In open spelen ontwikkelen we bijna altijd de paarden 
eerst (Pf3, Pc6). Waarom? Omdat paarden korte-afstandsvechters zijn. Hun 
beste velden (f3, c3, f6, c6) liggen vast. Lopers zijn lange-afstandsvechters; we 
weten op zet 2 nog niet of de loper beter staat op c4, b5 of e2. 

 De "Slechte" Loper: Let op je pionnenketen. Als je pionnen op wit staan (e4, d3), 
wordt je witveldige loper vaak "slecht" (beperkt). Probeer die loper buiten de 
keten te plaatsen (bijv. op c4) voordat je d3 speelt. 

B. Koningsveiligheid is flexibel 

Rokeren (0-0) is in 90% van de gevallen verplicht. Maar in de open spelen is de timing 
cruciaal. 

 Valkuil: Soms rokeert wit te vroeg, waarna zwart een pionnenstorm op de 
koningsvleugel start (h6, g5). 

 Regel: Rokeer pas als het centrum "gedefinieerd" is. Zolang het centrum volledig 
open kan breken, staat de koning in het midden levensgevaarlijk. 

C. De Zwakte van f2 en f7 

Dit is het tactische hart van Hoofdstuk 2 t/m 4. In de beginstelling zijn f2 (voor wit) en f7 
(voor zwart) de enige pionnen die alleen door de koning worden gedekt. 

 De Italiaan (Lc4) en het Koningsgambiet (f4) richten zich direct op dit zwakke 
punt. 
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 Zwart moet in de opening constant alert zijn op oƯers op f7 of vorken die dit veld 
aanvallen. 

 

1.4 Typische Pionnenstructuren in dit Boek 

Een grootmeester herkent de opening vaak niet aan de stukken, maar aan de pionnen. 

1. Het Isolaat (De Geïsoleerde Damepion - IQP) 

 Ontstaat vaak uit: De Italiaan of Schotse partij als wit d4 speelt en er geruild 
wordt. 

 Kenmerk: Wit heeft een pion op d4 zonder buren (geen e- of c-pion). 

 Plan Wit: Aanvallen! De d4-pion geeft ruimte en steunposten (e5, c5), maar is 
zwak in het eindspel. 

 Plan Zwart: Blokkeren (paard op d5 zetten) en afruilen naar een eindspel. 

2. De Spaanse Structuur (e4 vs e5) 

 Ontstaat uit: De Ruy Lopez en de Giuoco Pianissimo. 

 Kenmerk: Een gesloten centrum waar d3 en d6 gespeeld zijn. 

 Plan: Manoeuvreren. Wit probeert aan te vallen op de koningsvleugel, zwart zoekt 
tegenspel op de damevleugel (c5, b5). 

3. De Mobiele Pionnenmassa 

 Ontstaat uit: Het Italiaans als wit succesvol c3 en d4 speelt en zwart niet slaat. 

 Kenmerk: Wit heeft pionnen op e4 en d4 naast elkaar. 

 Plan: De stoomwals. Wit wil de pionnen vooruit duwen (e5 of d5) om de zwarte 
stukken te verstikken. 

 

1.5 Hoe dit boek te gebruiken 

Dit boek is geen encyclopedie om uit je hoofd te leren. Het is een gids voor 
besluitvorming. 

Bij elke opening in de volgende hoofdstukken, stel jezelf drie vragen: 

1. Wat is de "Sleutelzet"? (Bijv. 3. Lc4 in de Italiaan). 

2. Welk stuk wil ik ruilen? (In het Spaans wil wit vaak zijn paard op f3 niet ruilen, 
maar zijn loper soms wel). 
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3. Wat is mijn "Breekzet"? (Wanneer speel ik d4 als wit, of d5 als zwart?). 

Laten we nu de arena betreden. We beginnen met de meest logische en directe 
voortzetting van deze filosofie: De Italiaanse Partij. 
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HOOFDSTUK 2: DE ITALIAANSE PARTIJ 

Theorie en Praktijk van 1. e4 e5 2. Pf3 Pc6 3. Lc4 

De Italiaanse partij is niet voor niets de favoriet van zowel beginners als 
wereldkampioenen. Waar het Spaans (3. Lb5) vaak leidt tot abstracte strategische 
gevechten, dwingt het Italiaans tot directe stellingname. De loper op c4 domineert het 
centrum en kijkt agressief naar f7. 

In dit hoofdstuk analyseren we de drie hoofdsystemen tot diep in de opening: 

1. De Giuoco Piano (Klassiek Centrum) – De directe aanval. 

2. De Giuoco Pianissimo (Modern) – De positionele wurggreep. 

3. De Tweepaardenverdediging – De tactische chaos. 

 

2.1 De Giuoco Piano (Het Klassieke Centrum) 

Karakteristiek: Wit probeert direct een ideaal pionnencentrum (d4+e4) te vormen. 
Hoofdlijn: 1. e4 e5 2. Pf3 Pc6 3. Lc4 Lc5 4. c3 Pf6 5. d4 

Dit is de lakmoesproef voor zwart. Wit daagt zwart uit: "Bewijs maar dat je mijn centrum 
kunt breken." 

A. De Greco Aanval (Het scherpe gambiet) 

Na 5. d4 moet zwart slaan. 5... exd4 6. cxd4 Lb4+ is verplicht. Nu staan we op een 
splitsing. 

Variant A1: Het Greco Gambiet (7. Pc3) Wit oƯert een of twee pionnen voor een 
enorme ontwikkelingsvoorsprong. 

 7. Pc3 Pxe4 8. O-O! Wit negeert het paard op c3. Hij wil de e-lijn openen voor de 
toren. 

o Kritieke Lijn: 8... Lxc3 9. d5! Lf6 10. Te1 Pe7 11. Txe4 d6. 

o Evaluatie: Wit heeft zijn pion terug (materieel gelijk), maar wit heeft meer 
ruimte en actieve stukken. Zwart is solide maar passief. Dit is speelbaar 
voor zwart, maar gevaarlijk als je de theorie niet kent. 

Variant A2: De Solide Hoofdvariant (7. Ld2) Dit is de keuze van grootmeesters die geen 
risico willen nemen. 

 7. Ld2 Lxd2+ 8. Pbxd2 d5! Dit is de enige zet die zwart in evenwicht houdt. Zwart 
moet direct terugslaan in het centrum. 
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o Vervolg: 9. exd5 Pxd5 10. Db3 Pce7 11. O-O O-O. 

o Evaluatie: Een volledig gelijke stelling. Zwart heeft een geïsoleerde 
damepion (IQP) vermeden en staat actief. Dit is de reden dat de "harde" 
Giuoco Piano (5. d4) op topniveau minder populair is geworden: zwart 
gelijkschakelt te makkelijk met 8... d5. 

 

2.2 De Giuoco Pianissimo (Het Moderne Systeem) 

Karakteristiek: Wit stelt d4 uit en speelt d3. De focus ligt op manoeuvreren. Hoofdlijn: 
1. e4 e5 2. Pf3 Pc6 3. Lc4 Lc5 4. c3 Pf6 5. d3 

Hier draait het niet om directe tactiek, maar om zetvolgorde. 

De Hoofdvariant (De 8-zetten Tabia) 

Dit is de stelling die je in 90% van de top-partijen ziet. 

1. e4 e5 

2. Pf3 Pc6 

3. Lc4 Lc5 

4. c3 Pf6 

5. d3 a6 (Essentieel! Zwart creëert de vluchtroute naar a7). 

6. O-O d6 

7. Lb3 (Wit anticipeert ...Pa5 en bewaart de loper). 

o Alternatief: 7. h3 is ook populair. 

8. ... La7 

9. h3 h6 

Analyse van de stelling na zet 8: We hebben een symmetrische structuur. Het plan van 
wit is nu vastgelegd: 

 Wit Plan: Het paard van b1 moet naar de koningsvleugel. De route is Pbd2 -> Pf1 -
> Pg3. Vanaf g3 controleert het paard f5. 

 Zwart Plan: Zwart speelt vaak ...Le6 om de sterke loper op b3 te neutraliseren, of 
manoeuvreert zijn paard via Pe7 naar g6. 

Kritieke zijvariant: De vroege Lg5-penning Soms speelt wit agressiever met een vroege 
Lg5 in plaats van de paardmanoeuvre. 

 Stelling: Na 1. e4 e5 2. Pf3 Pc6 3. Lc4 Lc5 4. c3 Pf6 5. d3 d6 6. O-O a6 7. Lg5? 
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 Zwart Antwoord: 7... h6 8. Lh4 g5! 9. Lg3 La7. 

o Evaluatie: Wit heeft zijn loper buitenspel gezet op g3. Zwart heeft 
weliswaar zijn koningsstelling opengebroken, maar wit kan er niet bij. 
Zwart staat hier vaak iets beter vanwege de sterke controle over veld f4. 

 

2.3 De Tweepaardenverdediging (Two Knights Defense) 

Karakteristiek: Zwart speelt 3... Pf6 in plaats van Lc5. Een open uitnodiging tot chaos. 
Hoofdlijn: 1. e4 e5 2. Pf3 Pc6 3. Lc4 Pf6 

Hier moet wit een fundamentele keuze maken: de uitdaging aannemen (4. Pg5) of rustig 
ontwikkelen (4. d3). 

A. De "Fried Liver" Aanval (4. Pg5) 

Wit valt direct f7 aan. Zwart moet reageren. 

 4. Pg5 d5 (Enige zet) 

 5. exd5 Pa5! (De Polerio Variant - Cruciaal!) 

o LET OP: Als zwart hier 5... Pxd5? speelt, volgt 6. Pxf7! Kxf7 7. Df3+ Ke6 8. 
Pc3 en wordt de zwarte koning naar het midden van het bord gejaagd. Dit 
is in de praktijk verloren voor zwart. 

Verder in de Polerio (na 5... Pa5): 

 6. Lb5+ c6 

 7. dxc6 bxc6 

 8. Le2 h6 

 9. Pf3 e4 10. Pe5 Ld6 

o Evaluatie: Wit heeft een pion meer, maar zwart heeft een enorm initiatief. 
De witte stukken worden teruggedrongen. Statistisch gezien scoort zwart 
hier uitstekend op clubniveau omdat wit heel nauwkeurig moet 
verdedigen. 

B. De Moderne Aanpak (4. d3) 

Wit weigert het gevecht en gaat terug naar "Pianissimo" vaarwater. 

 4. d3 Le7 (Zwart speelt hier meestal Le7 in plaats van Lc5, omdat de diagonaal 
naar a7 minder belangrijk is zonder de c3-pion van wit). 

 5. O-O O-O 
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 6. Te1 d6 

 7. a4! 

o Uitleg: Een moderne zet. Wit pakt ruimte op de damevleugel en zorgt dat 
de loper op c4 een vluchtveld heeft op a2. 

o Vervolg: Zwart speelt vaak 7... Kh8 om f5 voor te bereiden. 

 

2.4 Het Evans Gambiet (Voor de durfal) 

Zetten: 1. e4 e5 2. Pf3 Pc6 3. Lc4 Lc5 4. b4!? 

We mogen dit hoofdstuk niet afsluiten zonder het Evans Gambiet. Wit oƯert de b-pion 
om c3 en d4 met tempowinst te spelen. 

 4... Lxb4 5. c3 La5 (Beste zet, Lc5 en Le7 zijn ook speelbaar). 

 6. d4 exd4 7. O-O! 

o Wit slaat niet direct terug! Hij rokeert eerst. De dreiging is Db3 met aanval 
op f7. 

 7... Pge7 8. cxd4 d5! 

o Het universele tegengif. Als wit aanvalt op de flank, breekt zwart uit in het 
centrum. 

o Evaluatie: Als zwart de theorie kent (vooral ...d5), is het gambiet 
onschadelijk. Maar één misstap van zwart leidt tot een snelle witte 
overwinning. 

Systeem Doel Wit Doel Zwart Kritiek Moment 

Giuoco Piano 
(c3/d4) 

Snel centrum 
veroveren 

Neutraliseren 
met ...d5 

Zet 7 (Greco of Ld2 
keuze) 

Pianissimo 
(d3) 

Lange termijn 
aanval 
koningsvleugel 

Loper behouden 
op a7, ...Le6 
spelen 

De 
paardmanoeuvre 
naar g3 

Tweepaarden 
Tactisch steekspel 
(f7 aanval) 

Initiatief grijpen 
ten koste van 
pion 

De zet 5... Pa5 
(NIET Pxd5) 
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Hier is Hoofdstuk 3: Het Spaans (Ruy Lopez). Dit is vaak het dikste hoofdstuk in elk 
serieus schaakboek, en met reden. Dit is de opening die grootmeesters van amateurs 
scheidt. 

We gaan diep in op de strategische "Spaanse Marteling" en de scherpe tegenaanvallen. 

 

HOOFDSTUK 3: HET SPAANS (RUY LOPEZ) 

Strategische Diepgang en de Lange Termijn Druk 

Zetten: 1. e4 e5 2. Pf3 Pc6 3. Lb5 

Als de Italiaanse partij een sprint is, dan is het Spaans een marathon. Het is de meest 
gespeelde opening op grootmeesterniveau in de afgelopen 150 jaar. Waarom? Omdat 
wit met 3. Lb5 geen simpele tactische truc uithaalt (zoals de aanval op f7 in het 
Italiaans), maar een langdurig strategisch probleem creëert voor zwart. 

De kern van de strijd: 

1. Wit zet druk op het paard op c6, dat de pion op e5 verdedigt. 

2. Wit dreigt (op termijn) de zwarte pionnenstructuur te ruïneren. 

3. Wit wil het centrum domineren met c3 en d4, maar doet dit geduldiger dan in de 
Italiaan. 

We verdelen dit hoofdstuk in drie hoofdsystemen die elke schaker moet kennen: 

1. De Ruilvariant (Direct naar het eindspel). 

2. De Gesloten Hoofdvariant (De strategische worsteling). 

3. De Berlijnse Muur (De ondoordringbare verdediging). 

 

3.1 De Ruilvariant (Exchange Variation) 

Het Idee: Wit ruilt direct zijn sterke loper voor een paard om de zwarte pionnenstructuur 
te beschadigen. Hoofdlijn: 1. e4 e5 2. Pf3 Pc6 3. Lb5 a6 4. Lxc6 

Veel clubschakers spelen dit omdat ze "geen zin hebben in theorie". Maar er zit een diep, 
giftig plan achter. 

De Stelling na 4... dxc6: Zwart heeft het loperpaar (voordeel), maar wit heeft een betere 
pionnenstructuur (voordeel). 

 Het Eindspel Plan: Wit heeft aan de koningsvleugel een 4 tegen 3 meerderheid. 
Zwart heeft aan de damevleugel een 4 tegen 3 meerderheid, maar die is 
"kreupel" door de dubbele c-pionnen. 
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 De Witte Formule: Als wit alle stukken ruilt, wint hij het pionneneindspel. Hij kan 
een vrijpion creëren op de koningsvleugel; zwart kan dat niet op de damevleugel. 

De Kritieke Variant: 

 5. O-O! (Valt direct e5 aan. 5. d4 is ook speelbaar maar minder subtiel). 

 5... f6 (Zwart moet e5 dekken en f6 is de stevigste manier, hoewel het de koning 
wat tochtig maakt). 

 6. d4 exd4 7. Pxd4 c5 8. Pb3 Dxd1 9. Txd1 

o Evaluatie: De dames zijn van het bord. Wit heeft een klein, duurzaam 
plusje. Zwart moet bewijzen dat zijn loperpaar compenseert voor zijn 
statische zwakte. 

o Advies voor Zwart: Ruil geen stukken tenzij noodzakelijk! Probeer de 
stelling te openen voor je lopers. 

 

3.2 De Gesloten Verdediging (Hoofdvariant) 

Het Idee: Zwart jaagt de loper weg (3... a6) en houdt zijn stukken op het bord. Hoofdlijn: 
3. Lb5 a6 4. La4 Pf6 5. O-O Le7 

Dit is de "Tabia" (uitgangsstelling) van het moderne schaken. Hier vertakt het spel zich in 
twee totaal verschillende werelden. 

Let op: Wit dekt e4 nu indirect (als zwart 6...Pxe4 pakt, volgt 7. d4 of Te1 en krijgt wit het 
stuk terug met voordeel). Daarom speelt wit nu vaak 6. Te1 om de e-pion écht te dekken, 
zodat hij daarna dreigt om op c6 te slaan en e5 te winnen. 

De Spaanse Wals (De weg naar de "Grote Tabia") 

Om de klassieke hoofdvariant te bereiken, volgen deze zetten bijna automatisch: 

 6. Te1 b5 (Zwart moet de loper wegjagen voordat wit Lxc6 dreigt). 

 7. Lb3 d6 (Dekt e5 solide en maakt ruimte voor rochade). 

 8. c3 (Wit wil d4 spelen en creëert een vluchtveld voor de loper op c2). 

 8... O-O 

 9. h3! 

o Waarom h3? Dit is een van de belangrijkste profylactische zetten in het 
schaken. Het voorkomt ...Lg4 (wat erg vervelend is voor wit) en geeft de 
koning lucht. 

Nu staan we op zet 9. Hier moet zwart een fundamentele keuze maken. 
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Optie A: De Chigorin Variant (9... Pa5) 

Dit is de klassieke aanpak. 

 9... Pa5 10. Lc2 c5 11. d4 

o Het Gevecht: Zwart pakt ruimte op de damevleugel en controleert het 
centrum via de flanken. Wit heeft het centrum (d4/e4). 

o Wit Plan: Het paardmanoeuvre Pbd2 -> Pf1 -> Pg3 om een koningsaanval 
op te zetten. 

o Zwart Plan: Druk op de c-lijn en actie op de damevleugel. 

Optie B: De Breyer Variant (9... Pb8) 

Een diepzinnige zet, populair gemaakt door Boris Spassky en Magnus Carlsen. 

 Idee: Het paard op c6 staat eigenlijk slecht. Zwart speelt het terug naar b8 om het 
via d7 naar een beter veld (f8, c5 of e5) te brengen. 

 Strategie: Zwart hergroepeert al zijn stukken en zegt tegen wit: "Kom maar op, 
mijn stelling heeft geen zwaktes." 

 

3.3 De Marshall Aanval (De Gambit Keuze) 

Het Idee: Zwart weigert passief te verdedigen en oƯert een pion voor een dodelijke 
aanval. Startpunt: Na 8. c3 (in plaats van 8... O-O en 9... d6 te volgen) breekt zwart 
direct uit. 

 8... d5!? (De Marshall) 

 9. exd5 Pxd5 10. Pxe5 Pxe5 11. Txe5 c6 

o De Situatie: Wit staat een volle pion voor. Maar... 

o De Prijs: Zwart heeft een enorme ontwikkelingsvoorsprong. De witte 
koningsvleugel mist verdedigers (het paard op f3 is vaak weg of 
geblokkeerd). Zwart dreigt met zetten als ...Ld6, ...Dh4 en een directe 
mataanval. 

Moet je dit spelen? 

 Als wit: Veel topspelers durven de Marshall niet aan te nemen en spelen op zet 8 
iets anders (de "Anti-Marshall", bijv. 8. a4 of 8. h3 direct). 

 Als zwart: Alleen spelen als je de theorie tot zet 20 kent. Eén misstap en je staat 
gewoon een pion achter in een verloren eindspel. 
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3.4 De Berlijnse Muur (The Berlin Defense) 

Het Idee: Zwart speelt 3... Pf6 en slaat ...a6 over. Dit is de opening die Vladimir Kramnik 
gebruikte om Kasparov te verslaan in 2000. Hoofdlijn: 1. e4 e5 2. Pf3 Pc6 3. Lb5 Pf6 

Dit is de meest solide verdediging die bestaat. 

Het "Berlijnse Eindspel": Als wit de uitdaging aanneemt, ontstaat er vrijwel direct een 
eindspel zonder dames. 

 4. O-O Pxe4 5. d4 Pd6! (Valt de loper aan). 

 6. Lxc6 dxc6 7. dxe5 Pf5 8. Dxd8+ Kxd8 

Analyse van de Berlijnse Muur (na zet 8): 

 Wit: Heeft een betere pionnenstructuur (4 vs 3 op de koningsvleugel) en de 
zwarte koning staat in het midden. 

 Zwart: Heeft het Loperpaar en geen zwaktes. De koning op d8 staat verrassend 
veilig (want de dames zijn weg). 

 Het Spel: Extreem technisch. Wit probeert zwart langzaam uit te knijpen. Zwart 
probeert simpelweg alles te ruilen en remise te maken, of wit te verrassen met de 
kracht van de twee lopers. 

 Advies: Speel dit niet als je van tactisch vuurwerk houdt. Speel dit als je niet wilt 
verliezen. 

 

3.5 Samenvatting & Valkuilen 

De "Vissershaak" Valkuil (Fishing Pole Trap) In het Spaans moet wit altijd oppassen 
voor de volgende truc: Als wit h3 speelt en zwart antwoordt met ...h5 (oƯerend), pas dan 
op! 

 Stelling: Wit heeft gepaard op f3 en loper op g5/e3. Zwart speelt ...Pg4. Wit speelt 
h3. Zwart speelt ...h5!. 

 Fout: Als wit slaat (hxg4 hxg4), opent de h-lijn voor de toren en gaat wit vaak mat. 
In het Spaans komt dit vaak voor als wit nonchalant is op de koningsvleugel. 

Strategische Checklist voor het Spaans: 

1. Wit: Jouw loper op b3/c2 is je trots. Ruil hem niet zomaar voor een paard (tenzij in 
de Ruilvariant). 

2. Wit: Bereid d4 zorgvuldig voor. Als je d4 te vroeg speelt, verlies je de controle. 
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3. Zwart: Beslis vroeg: wil ik actief spelen (Open Spaans/Marshall) of positioneel 
(Gesloten Spaans/Breyer/Chigorin)? 

4. Zwart: Wees niet bang voor de "Spaanse marteling". Ruimtegebrek is tijdelijk; een 
zwakke structuur is voor altijd. Blijf solide. 
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Hier is Hoofdstuk 4: De Alternatieven. Hier verlaten we de gebaande paden van het 
Spaans en Italiaans. 

Dit hoofdstuk is cruciaal voor de speler die zijn tegenstander wil verrassen of simpelweg 
een stelling zoekt die beter bij zijn stijl past (tactischer, of juist rustiger). We behandelen 
de Schotse Partij, de Weense Partij, en het legendarische Koningsgambiet. 

 

HOOFDSTUK 4: ALTERNATIEVEN VOOR HET SPAANS & ITALIAANS 

Directe Confrontatie en Romantische Gambieten 

Niet elke partij hoeft te beginnen met een loperzet. Soms wil wit het centrum direct 
openbreken (Schots) of een heel ander strategisch concept volgen 
(Weens/Koningsgambiet). 

In dit hoofdstuk analyseren we: 

1. De Schotse Partij (3. d4) – De directe sloopkogel. 

2. Het Vierpaardenspel (3. Pc3) – De veilige haven. 

3. De Weense Partij (2. Pc3) – De uitgestelde agressie. 

4. Het Koningsgambiet (2. f4) – Alles of niets. 

 

4.1 De Schotse Partij (The Scotch Game) 

Het Idee: Waarom voorbereiden als je ook direct kunt slaan? Wit dwingt onmiddellijk de 
opening van de d-lijn en e-lijn af. Hoofdlijn: 1. e4 e5 2. Pf3 Pc6 3. d4! 

Dit was de favoriet van Garry Kasparov om de taaie verdediging van Karpov te breken. 

Het "Verplichte" Antwoord: Zwart heeft geen keus. 3... d6? is passief en slecht na 4. 
dxe5. Zwart moet slaan: 3... exd4 4. Pxd4 

Nu staan we op de splitsing. Zwart heeft twee goede zetten. 

A. De Klassieke Variant (4... Lc5) 

Zwart zet direct druk op het paard op d4. 

 5. Le3 (Wit ontwikkelt en dekt. Dreigt nu Pxc6 met stukwinst door de penning). 

 5... Df6 (Zwart verhoogt de druk op d4). 

 6. c3 Pge7 (Bereidt ...d5 voor). 

 7. Lc4 Pe5 8. Le2 Dg6! 
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o Analyse: Dit is een kritiek moment. Zwart valt g2 en e4 tegelijk aan. Wit 
moet vaak rokeren (O-O), waarna zwart ...d6 of ...Dxe4 overweegt. De 
stelling is scherp en tactisch. 

B. De Mieses Variant (4... Pf6) – De Moderne Hoofdlijn 

Zwart valt e4 aan. Wit kan deze pion dekken (Pc3), maar principieel is om te ruilen op c6 
en e5 door te duwen. 

 5. Pxc6 bxc6 6. e5 De7 7. De2 Pd5 

o De Strategie: Wit heeft ruimtevoordeel en verstoort de ontwikkeling van 
zwart (het paard op d5 kan worden weggejaagd). Zwart heeft echter een 
compacte stelling en de halfopen b-lijn. 

 8. c4 (Jaagt het paard weg). 

 8... La6! (De penning. Zwart voorkomt dat wit rustig ontwikkelt). 

 9. b3 g6 10. f4 Lg7 

o Evaluatie: Een complex strategisch gevecht. De witte structuur (c4/e5/f4) 
ziet er indrukwekkend uit, maar is ook broos. Als zwart ...d6 kan spelen en 
het centrum opblaast, stort wit in. Als wit het centrum consolideert, wordt 
zwart weggedrukt. 

 

4.2 Het Vierpaardenspel (Four Knights Game) 

Het Idee: Volledige symmetrie en foutloze ontwikkeling. Hoofdlijn: 1. e4 e5 2. Pf3 Pc6 3. 
Pc3 Pf6 

Veel spelers vinden dit "saai", maar dat is onterecht. Het is de beste manier om te leren 
schaken zonder direct tactisch gemold te worden. 

De Schotse Vierpaarden (4. d4) 

Wit speelt alsnog d4. 

 4... exd4 5. Pxd4 Lb4! 

o Zwart moet actief spelen. 5... Le7 is te passief. 

 6. Pxc6 bxc6 7. Ld3 d5 8. exd5 cxd5 9. O-O O-O 

o Evaluatie: De stelling is bijna perfect in evenwicht. Wit heeft een marginaal 
plusje door de betere structuur, zwart heeft actieve stukken. Wie het 
eindspel beter begrijpt, wint. 

De Spaanse Vierpaarden (4. Lb5) 



22 
 

Dit leidt vaak tot de "Rubinstein Variant". 

 4... Pd4!? (Zwart verbreekt de symmetrie en oƯert een pion voor het initiatief). 

 5. La4 (Beter dan slaan). 

 5... Lc5 6. Pxe5 O-O 7. Pd3 Lb6 

o Evaluatie: Wit staat een pion voor, maar zijn paarden staan onhandig en 
zwart heeft enorme aanvalskansen. 

 

4.3 De Weense Partij (Vienna Game) 

Het Idee: Wit speelt 2. Pc3 in plaats van 2. Pf3. Hoofdlijn: 1. e4 e5 2. Pc3 

Het idee is subtiel: wit houdt de f-pion vrij. In tegenstelling tot 2. Pf3 (die het paard voor 
de f-pion zet), kan wit in het Weens later f4 spelen (een verbeterd Koningsgambiet) of 
rustig opbouwen. 

A. Het Weense Gambiet (2... Pf6 3. f4) 

Dit is zeer gevaarlijk voor de onvoorbereide zwartspeler. 

 3... d5! (Het enige correcte antwoord. Sla nooit op f4! Na 3... exf4 4. e5 heeft wit 
gewonnen spel). 

 4. fxe5 Pxe4 5. Pf3 Le7 6. d4 O-O 

o Evaluatie: Wit heeft een sterke pion op d4 en de f-lijn is open. Zwart staat 
solide. 

B. De "Frankenstein-Dracula" Variant (Side-line) 

Dit is een cult-favoriet op clubniveau. 

 1. e4 e5 2. Pc3 Pf6 3. Lc4 Pxe4?! 

 4. Dh5! (Dreigt mat op f7 en valt het paard aan). 

 4... Pd6 5. Lb3 Pc6 6. Pb5! 

o Chaos: Het bord staat in brand. Wit oƯert stukken voor een onstuitbare 
aanval. Objectief gezien gelijkwaardig, maar in de praktijk wint wit vaak. 

 

4.4 Het Koningsgambiet (The King's Gambit) 

Het Idee: De Romantiek van de 19e eeuw. Wit oƯert een pion voor centrumcontrole en 
de open f-lijn. Hoofdlijn: 1. e4 e5 2. f4 
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Tegenwoordig zelden gezien op topniveau (omdat computers manieren hebben 
gevonden om gelijk te maken), maar op clubniveau nog steeds een dodelijk wapen. 

Het Aangenomen Koningsgambiet (2... exf4) 

Zwart neemt de uitdaging aan. Wit speelt meestal 3. Pf3 (om ...Dh4+ te voorkomen). 

Variant 1: De Fischer Verdediging (3... d6) Bobby Fischer schreef een artikel "A Bust to 
the King's Gambit" met deze zet. 

 4. d4 g5 5. h4 g4 6. Pg1 Lh6 

o Idee: Zwart houdt de pion op f4 vast en blokkeert de witte aanval. Wit 
moet zijn paard terugtrekken naar g1, wat tempoverlies betekent. 

Variant 2: De Moderne Verdediging (3... d5) Zwart geeft de pion direct terug om het 
centrum te openen. 

 4. exd5 Pf6 5. Lb5+ c6 6. dxc6 bxc6 7. Le2 Ld6 

o Evaluatie: Zwart heeft de pion teruggegeven, maar heeft een enorme 
ontwikkelingsvoorsprong en controleert de belangrijke velden. Wit moet 
vechten voor overleving. 

o  
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DEEL II: ANTWOORDEN OP 1. e4 (DE HALF-OPEN SPELEN) 

Waar zwart in de Open Spelen (1... e5) probeert te gelijkmaken, probeert zwart in de 
Half-Open spelen de balans direct te verstoren. We beginnen met de Koning der 
Opening: Het Siciliaans. 

HOOFDSTUK 5: DE SICILIAANSE VERDEDIGING 

Dynamiek, Tegenkansen en de Asymmetrische Oorlog 

Zetten: 1. e4 c5 

Als je 1. e4 speelt, zul je vaker tegen het Siciliaans spelen dan tegen wat dan ook. Als 
zwartspeler is dit de beste manier om te winnen van een sterkere tegenstander, maar 
ook de makkelijkste manier om in 20 zetten van het bord geveegd te worden. 

5.1 De Anatomie van het Siciliaans 

Waarom 1... c5? 

1. Controle over d4: Net als e5, controleert c5 het veld d4. 

2. Asymmetrie: Zwart creëert geen symmetrie. Er is geen spiegelbeeld. 

3. De Ruil: Zwart is van plan om zijn c-pion (een flankpion) te ruilen voor de witte d-
pion (een centrumpion). 

o Resultaat: Na de ruil (cxd4) heeft zwart twee centrumpionnen (e en d) en 
wit maar één (e). Dit geeft zwart op de lange termijn het betere eindspel. 
Wit krijgt in ruil daarvoor snelle ontwikkeling en ruimte. 

 

5.2 De Open Siciliaan (De Hoofdlijn) 

Wit gaat de uitdaging aan en opent het centrum. 

Hoofdlijn: 1. e4 c5 2. Pf3 d6 3. d4 cxd4 4. Pxd4 Pf6 5. Pc3 

Dit is de "Tabia" van het Siciliaans. Wit heeft: 

 Een paard centraal op d4. 

 Ruimtevoordeel. 

 Kansen voor een koningsaanval. 

Zwart heeft: 

 De half-open c-lijn (voor de toren). 

 De pionnenmeerderheid in het centrum (d6/e7 vs e4). 
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 Flexibiliteit. 

Vanaf zet 5 kiest zwart zijn systeem. We behandelen de Grote Drie: De Najdorf, De 
Draak en De Scheveningen. 

 

5.3 De Najdorf (The Cadillac of Chess) 

Kenmerk: Zwart speelt 5... a6. 

Idee: Een geniale, multifunctionele zet. 

1. Het ontneemt wit het veld b5 (geen vervelende paarden of lopers meer). 

2. Het bereidt eventueel ...b5 voor (aanval op damevleugel). 

3. Het wacht met de ontwikkeling van het paard naar c6 of de loper naar e7. 

Hier zijn de twee kritieke tests voor de Najdorf: 

A. De Engelse Aanval (6. Le3) – De Moderne Standaard 

Wit wil simpelweg rokeren naar de damevleugel, en dan zijn pionnen (f3, g4, h4) naar de 
zwarte koning gooien. 

 6. Le3 e5 (Typisch Najdorf: Zwart geeft veld d5 op om veld e5 te pakken en het 
paard op d4 terug te dwingen). 

 7. Pb3 Le6 8. f3 (De "lijmzet". Dekt e4 en g4, bereidt g4 voor). 

 8... Le7 9. Dd2 O-O 10. O-O-O Pbd7 

o Het Gevecht: Wit gaat nu stormen met g4 en h4. Zwart valt aan op de 
damevleugel met ...b5 en ...Tc8. 

o Wie wint? Degene die het eerst bij de vijandelijke koning is. Het is een pure 
race. 

B. De Oude Hoofdvariant (6. Lg5) – De Klassieke Test 

Wit zet direct druk op het paard f6 en de diagonaal. 

 6. Lg5 e6 7. f4 

o Wit dreigt nu e5! Zwart moet oppassen. 

o 7... Le7 8. Df3 Dc7 9. O-O-O Pbd7 

o De situatie: Wit zet enorme druk. Zwart staat solide maar onder spanning. 
Dit leidt tot extreem scherpe tactiek. (Hier zit ook de beruchte "Poisoned 
Pawn" variant: 7... Db6, maar die laten we even rusten voor de gezondheid 
van de lezer). 
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5.4 De Draak (The Dragon) 

Kenmerk: Zwart speelt 5... g6. 

Idee: Zwart fianchetteert zijn loper naar g7. Deze loper ("De Drakenloper") is het sterkste 
stuk op het bord en spuwt vuur over de lange diagonaal h8-a1. 

De Joegoslavische Aanval (Yugoslav Attack) 

Dit is de enige manier voor wit om de Draak écht te kraken. Als wit passief speelt, wordt 
hij geslacht door de loper op g7. Wit moet "mat of niets" spelen. 

De Zetten: 

1. e4 c5 2. Pf3 d6 3. d4 cxd4 4. Pxd4 Pf6 5. Pc3 g6 

2. 6. Le3 Lg7 7. f3! (Cruciaal. Voorkomt ...Pg4 en dekt e4). 

3. 7... O-O 8. Dd2 Pc6 9. Lc4! 

o Waarom Lc4? Om te voorkomen dat zwart in één keer ...d5 speelt en het 
centrum opblaast. 

4. 9... Ld7 10. O-O-O Tc8 

o Zwart zet zijn toren op de c-lijn, tegenover de witte koning (die op c1 
komt/staat). 

5. 11. Lb3 Pe5 12. h4 h5! 

o Sleutelmoment: Zwart speelt h5 om de witte pionnenstorm (g4) te 
stoppen. Wit moet nu oƯers brengen (bijv. g4 toch spelen) om de h-lijn te 
openen. 

Strategische Waarschuwing: De Draak is theorie-intensief. Eén vergeten zet en je wordt 
mat gezet. 

 

5.5 De Scheveningen & Klassiek 

Voor spelers die de chaos van de Draak en de theorie van de Najdorf willen vermijden. 

De Scheveningen (5... e6) 

Idee: Zwart zet een "klein centrum" op met pionnen op d6 en e6. De lopers komen naar 
e7 en d7. 

 Voordeel: Extreem flexibel en solide. Kasparov speelde dit vaak. 
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 Gevaar: De "Keres Aanval" (6. g4!). Omdat zwart ...Pf6 heeft gespeeld en nog niet 
gerokeerd heeft, kan wit direct de pionnen naar voren gooien om het paard weg te 
jagen. 

De Klassieke Siciliaan (5... Pc6) 

Zwart ontwikkelt gewoon zijn paard en wacht af. 

 Het antwoord van wit: De Richter-Rauzer Aanval (6. Lg5). 

o Wit valt direct aan en wil de zwarte pionnenstructuur verpesten (Lxf6). 

o Zwart speelt vaak ...e6, ...a6 en ...Ld7. 

 Alternatief: De Sveshnikov (5... Pc6 6. Pdb5 d6 7. Lg5 a6 8. Pa3 b5). 

o Een radicaal systeem waarin zwart zijn d-pion achterlaat (op d6) en zijn 
damevleugel verzwakt, maar in ruil daarvoor actieve stukken en controle 
over het centrum krijgt. Zeer populair bij grootmeesters. 

 

5.6 Samenvatting & Keuzehulp Siciliaan 

Variant Structuur Karakter Voor wie? 

Najdorf (5... a6) d6/e5 
Complex, strategisch & 
tactisch 

De ambitieuze 
speler 

Draak (5... g6) d6/g6 
Alles-of-niets, 
patroonherkenning 

De tactische 
rekenaar 

Scheveningen (5... 
e6) 

d6/e6 Solide, flexibel 
De positionele 
speler 

Sveshnikov e5/d6 Dynamisch, onbalans De vechter 

 

5.7 Bonus: Anti-Sicilianen (Voor witspelers die theorie haten) 

Omdat de Open Siciliaan zoveel theorie vereist, kiezen veel witspelers voor een "Anti-
Siciliaan". Als zwartspeler moet je hierop voorbereid zijn. 

A. De Alapin (2. c3) 

Idee: Wit wil d4 spelen, gesteund door een pion. 

 Antwoord Zwart: Wit heeft het veld c3 bezet, dus zijn paard kan daar niet heen. 
Zwart profiteert hiervan door direct het centrum aan te vallen. 
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o Optie 1: 2... d5! 3. exd5 Dxd5 (Lijkt op Scandinavisch, maar beter). 

o Optie 2: 2... Pf6 3. e5 Pd5 (Lijkt op Aljechin). 

B. De Grand Prix Aanval (2. Pc3 en 3. f4) 

Idee: Wit gaat direct voor een koningsaanval, ongeacht wat zwart doet. 

 Antwoord Zwart: Speel ...g6 en ...Lg7. De loper op g7 is de beste verdediger 
tegen de Grand Prix. 

C. De Gesloten Siciliaan (2. Pc3 en 3. g3) 

Idee: Wit speelt een soort "omgekeerd Koningsindisch". Traag, positioneel. 

 Antwoord Zwart: Pak ruimte op de damevleugel (...Tb8 en ...b5) en controleer het 
centrum. 
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HOOFDSTUK 6: DE FRANSE VERDEDIGING 

De Kunst van de Pionnenketen en de "Slechte" Loper 

Zetten: 1. e4 e6 2. d4 d5 

Na 1... e6 geeft zwart wit direct toestemming om het centrum te pakken (2. d4), maar 
valt dit centrum onmiddellijk aan met 2... d5. 

De Kern van het Franse Probleem 

Alles in deze opening draait om twee strategische elementen: 

1. De Witte Pion op e5: Als wit deze pion naar voren duwt (of laat staan), wint hij 
ruimte en ontneemt hij zwart het veld f6 voor het paard. 

2. De Zwarte "Slechte" Loper: Door de zet e6 sluit zwart zijn eigen loper op c8 op 
achter een muur van pionnen. 

o Doel van Zwart: Ruil deze loper af, of activeer hem later via b7 of a6. 

o Doel van Wit: Zorg dat die loper voor altijd slecht blijft en val aan op de 
koningsvleugel. 

We analyseren de vier hoofdsystemen. 

 

6.1 De Doorschuifvariant (The Advance Variation) 

Idee: Wit sluit direct het centrum en claimt permanent ruimtevoordeel. Zetten: 3. e5 

Dit is de puurste vorm van de Fransman. De strijdlijnen zijn helder getekend. 

 Witte keten: d4-e5 (wijst naar de koningsvleugel -> daar valt wit aan). 

 Zwarte keten: f7-e6-d5 (wijst naar de damevleugel -> daar valt zwart aan). 

Het Hoofdverloop: 

1. 3. e5 c5! (Zwart moet direct de basis van de witte keten (d4) aanvallen). 

2. 4. c3 Pc6 5. Pf3 (Wit versterkt d4 maximaal). 

3. 5... Db6 

o Analyse: Kijk naar de druk op d4. Zwart valt aan met pion (c5), paard (c6) 
en dame (b6). 

4. 6. a3! (Of 6. Le2 en O-O). Met a3 bereidt wit b4 voor om ruimte te pakken op de 
damevleugel. 
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5. 6... c4! (Een positioneel hoogstandje. Zwart sluit de damevleugel af en voorkomt 
b3. Zwart wil nu zijn paard naar b3 manoeuvreren via Pa5). 

 Conclusie: Wit probeert mat te zetten op de koningsvleugel (f4-f5, g4, h4). Zwart 
probeert de witte damevleugel en het centrum te ondermijnen. Als d4 valt, stort 
wit in. 

 

6.2 De Ruilvariant (The Exchange Variation) 

Idee: Wit heeft geen zin in gedoe en opent het centrum. Zetten: 3. exd5 exd5 

Veel zwartspelers haten dit omdat het "saai" en "remise-achtig" zou zijn. De structuur is 
volledig symmetrisch en de e-lijn is open. 

Hoe speel je dit om te winnen? (Voor Zwart) Als je tegen de Ruilvariant speelt, moet je 
asymmetrie creëren. 

1. Speel ...c5! (Accepteer een geïsoleerde damepion in ruil voor activiteit). 

2. Rokeer tegengesteld: Als wit kort rokeert, probeer dan lang te rokeren en start 
een pionnenstorm. 

3. De "Kopieer-Fout": Als wit Pf3 speelt, speel jij Pe7 (of andersom). Verbreek de 
symmetrie in stukopstelling. 

 

6.3 De Klassieke Variant (The Classical System) 

Idee: Wit houdt de spanning erin en ontwikkelt zijn paard. Zetten: 3. Pc3 Pf6 

Zwart valt e4 aan. Wit heeft nu een dilemma. 

A. De Steinitz Variant (4. e5) 

Wit sluit het centrum alsnog. 

 4. e5 Pfd7 5. f4 c5 6. Pf3 Pc6 

 Verschil met de Doorschuifvariant: Het witte paard staat op c3 (in plaats van een 
pion op c3). Dit betekent dat d4 minder goed gedekt is. Wit moet vaak gokken op 
een snelle aanval. 

B. De Burn Variant (4. Lg5) 

Wit pent het paard. Zwart lost dit vaak op met: 

 4... dxe4 5. Pxe4 Le7 6. Lxf6 Lxf6 

 Evaluatie: Zwart heeft het loperpaar en een solide stelling. Wit heeft meer ruimte. 
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C. De Alekhine-Chatard Aanval (Voor de durfal) 

 4. Lg5 Le7 5. e5 Pfd7 6. h4!? 

 Wit oƯert de pion op g5. Als zwart slaat (...Lxg5 7. hxg5 Dxg5), opent de h-lijn voor 
de witte toren. Dodelijk gevaarlijk voor onvoorbereide spelers. 

 

6.4 De Winawer Variant (Het Hart van de Franse Strijd) 

Idee: Zwart speelt 3... Lb4 (ipv Pf6) en pent het paard op c3. Dit leidt tot de meest 
strategisch onbalans in de opening. Zetten: 3. Pc3 Lb4 

Dit is de favoriet van wereldkampioen Botvinnik. 

De Hoofdlijn: 

1. 4. e5 c5 (Standaard Frans recept). 

2. 5. a3 Lxc3+ 6. bxc3 

o De Grote Ruil: Wit heeft nu dubbelpionnen op de c-lijn (zwak), maar hij 
heeft het Loperpaar en ruimte. 

3. 6... Pe7 (Zwart ontwikkelt en houdt de koningsvleugel dicht). 

4. 7. Dg4! (Wit valt direct de zwakke plek g7 aan). 

Hier splitsen de wegen: 

 De "Poisoned Pawn" (7... Dc7 8. Dxg7 Tg8): Zwart oƯert de g- en h-pionnen. In 
ruil daarvoor krijgt hij open lijnen tegen de witte koning in het centrum. Absolute 
chaos. 

 De Solide Keuze (7... O-O): Zwart oƯert niets, maar laat wit wel aanvallen. Wit 
speelt Ld3, h4, Rh3 en probeert de zwarte koning te slopen. Zwart probeert 
ondertussen de witte c-pionnen op te eten en het centrum te winnen. 

 

6.5 De Tarrasch Variant (De Rustige Keuze) 

Idee: Wit speelt 3. Pd2. Zetten: 3. Pd2 

Waarom Pd2? 

1. Om de penning ...Lb4 zinloos te maken (want c3 kan gespeeld worden). 

2. Om de c-pion vrij te houden (c3) ter ondersteuning van d4. 

De Moderne Hoofdlijn (Gesloten Tarrasch): 
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1. 3... Pf6 4. e5 Pfd7 5. Ld3 c5 6. c3 Pc6 7. Pe2 

o Let op: Wit ontwikkelt het paard naar e2, niet f3. Waarom? Zodat f3 vrij 
blijft voor een eventuele f4 duw, en het paard het centrum dekt. 

2. 7... cxd4 8. cxd4 f6! 

o Het Zwarte Plan: Zwart valt niet alleen d4 aan, maar breekt de witte punt 
(e5) direct af met f6. 

o Evaluatie: Wit houdt een klein ruimtevoordeel, maar zwart staat 
oerdegelijk en heeft geen zwaktes. Dit is de favoriete variant van Anatoly 
Karpov. 

 

6.6 Samenvatting: Het Franse Stappenplan 

Als Witspeler: 

1. Wil je chaos en tactiek? Speel 3. Pc3 (Winawer/Klassiek). 

2. Wil je strategische druk zonder risico? Speel 3. Pd2 (Tarrasch). 

3. Wil je de tegenstander wurgen? Speel 3. e5 (Doorschuif). 

Als Zwartspeler: 

1. Val d4 aan. Zonder ...c5 heb je geen recht van bestaan. 

2. Los je loper op. Ruil die loper op c8 af, of accepteer dat hij tot zet 30 slecht staat 
en gebruik hem als verdediger. 

3. Timing. In de Winawer (3... Lb4) moet je scherp zijn. In de Tarrasch mag je iets 
rustiger opbouwen. 
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HOOFDSTUK 7: DE CARO-KANN & DE PIRC 

De Bankkluis en de Sluipschutter 

Niet elke zwartspeler wil direct bloed zien. 

1. De Caro-Kann (1. e4 c6) is voor de speler die zegt: "Ik maak geen fouten. Als jij 
iets doms doet, win ik." 

2. De Pirc (1. e4 d6) is voor de speler die zegt: "Neem het centrum maar. Ik val je 
vanuit de schaduw aan." 

 

DEEL A: DE CARO-KANN (1. e4 c6) 

Het Oplossen van het Loperprobleem 

Zetten: 1. e4 c6 2. d4 d5 

Dit lijkt op de Franse verdediging (e6/d5), maar met één cruciaal verschil: Zwart heeft zijn 
e-pion nog niet gespeeld. 

 Het Grote Voordeel: De loper op c8 is niet ingesloten! Zwart kan de loper buiten 
de pionnenketen ontwikkelen (naar f5 of g4) en pas daarna e6 spelen. 

 Het Nadeel: Zwart kan c5 (de aanval op het centrum) niet in één keer spelen. Hij 
speelt eerst c6, en later c5. Dat kost een tempo. De Caro-Kann is dus trager, maar 
solider dan het Frans. 

We bekijken de drie hoofdwegen. 

7.1 De Klassieke Variant (The Classical Variation) 

Idee: Wit ontwikkelt zijn paarden, zwart ruilt in het centrum en ontwikkelt de loper. 
Zetten: 3. Pc3 dxe4 4. Pxe4 

Dit is de meest logische voortzetting. 

 4... Lf5! (De hoofdzet. Zwart zet de loper buiten de keten en valt het paard aan). 

 5. Pg3 Lg6 6. h4! 

o Waarom h4? De loper op g6 heeft weinig vluchtvelden. Wit dreigt h5 om de 
loper in te sluiten. 

 6... h6 7. Pf3 Pd7! 

o Subtiel: Zwart moet voorkomen dat het witte paard naar e5 springt. 7... 
Pd7 dekt e5. 

 8. h5 Lh7 9. Ld3 Lxd3 10. Dxd3 e6 
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o Evaluatie: Kijk naar deze stelling. Zwart heeft zijn "slechte" loper geruild. 
Hij heeft een muurvast centrum (c6/e6). Wit heeft iets meer ruimte, maar 
geen enkel tactisch doelwit. Dit is de droom van Anatoly Karpov: langzaam 
de witte overmoed afstraƯen. 

7.2 De Doorschuifvariant (The Advance Variation) 

Idee: Wit sluit het centrum direct en pakt ruimte. Zetten: 3. e5 

Tegenwoordig is dit de populairste variant op topniveau, omdat het klassieke systeem te 
moeilijk te kraken bleek. 

Het antwoord van zwart: In tegenstelling tot het Frans (waar de loper vast zit), speelt 
zwart direct: 3... Lf5! 

Nu heeft wit twee smaken: 

A. De Short Variant (4. Pf3) Wit ontwikkelt rustig en probeert zwart later op de 
damevleugel te pakken. 

 4. Pf3 e6 5. Le2 c5! 6. Le3 Db6 

o Strategie: Zwart valt de witte pionnenketen d4/e5 aan. Wit probeert d4 te 
handhaven. Het spel is complex en positioneel. 

B. De Tal Variant (4. h4!) Wit gaat direct agressief tekeer tegen de loper op f5. 

 4. h4 h5! (Zwart moet een vluchtveld maken, anders volgt g4 en h5). 

 5. c4!? (Wit blaast het centrum op terwijl zwart bezig is met zijn loper). 

 Gevaar: Dit leidt tot chaos. Als zwartspeler moet je hier precies weten wanneer je 
...e6 speelt. 

7.3 De Panov-Botvinnik Aanval 

Idee: Wit speelt exd5 en direct c4. Zetten: 3. exd5 cxd5 4. c4 

Wit forceert een IQP-stelling (Geïsoleerde Damepion). 

 Plan Wit: Snelle ontwikkeling, open lijnen, aanval op de koning. 

 Plan Zwart: Blokkeer de d4 pion (stuk op d5 zetten), ruil stukken, win het eindspel 
tegen de zwakke pion. 

 Belangrijkste zet voor zwart: ...Pc6 en ...Lg4 om druk te zetten op de witte d-pion. 

 

DEEL B: DE PIRC VERDEDIGING (1. e4 d6) 

Hypermodernisme voor de Zwarte Speler 
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Zetten: 1. e4 d6 2. d4 Pf6 3. Pc3 g6 

De Pirc (uitgesproken als "Pierts") is voor de speler die de chaos van het Siciliaans wil, 
maar zonder de vroege symmetrie. Zwart laat wit het hele centrum bezetten (e4 + d4), 
met het plan om dat centrum later te ondermijnen met ...c5 of ...e5. 

Het grote gevaar: Wit heeft zoveel ruimte dat hij zwart soms simpelweg onder de voet 
loopt. 

7.4 De Oostenrijkse Aanval (The Austrian Attack) 

Idee: Wit denkt: "Jij geeft mij het centrum? Dan pak ik alles." Zetten: 4. f4! 

Wit zet drie pionnen op een rij (f4, e4, d4). Dit is de ultieme test voor de Pirc. 

Het Verloop: 

 4... Lg7 5. Pf3 O-O 6. Ld3 

o Wit staat klaar om e5 door te duwen en zwart van het bord te drukken. 

 6... Pc6! (Of de scherpe c5). Zwart moet nu reageren. 

o Als zwart te lang wacht, speelt wit e5, f5, Dh5 en is het mat. 

 7. O-O e5! 

o De Breekzet: Zwart oƯert tijdelijk een pion of opent het centrum om de 
witte pionnenmuur te breken. 

o Vervolg: 8. fxe5 dxe5 9. d5 Pd4. Zwart heeft een prachtig paard op d4. De 
stelling is dynamisch gelijk. 

7.5 Het Klassieke Systeem (The Classical System) 

Idee: Wit speelt het rustig. Geen f4, maar gewoon ontwikkelen. Zetten: 4. Pf3 Lg7 5. Le2 
O-O 6. O-O 

Dit is lastiger voor zwart dan het lijkt. Omdat wit geen gaten in zijn stelling maakt (zoals 
bij f4), heeft zwart geen duidelijke aanvalsdoelen. 

 Plan Zwart: Speel ...c6 en ...b5 (ruimte op damevleugel) of bereid de standaard 
...e5 voor. Geduld is vereist. 

7.6 De "150 Attack" (Favoriet van Clubschakers) 

Idee: Simpel en brutaal. Wit speelt f3, Le3, Dd2 en gaat mat zetten. Zetten: 4. Le3 Lg7 5. 
Dd2 

Wit zegt: "Ik ga lange rokeren (O-O-O), speel Lh6 om jouw draak te ruilen, en gooi dan 
h4-h5 naar je koning." 
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 Het Tegengif: Zwart moet direct actie ondernemen in het centrum of op de 
damevleugel. 

 5... c6 6. f3 b5! 

o Zwart start zijn eigen aanval voordat wit klaar is. Als wit h4 speelt, 
antwoordt zwart vaak met ...h5 om de lijn dicht te houden. 

o Vuistregel: In tegengestelde rochades wint degene die het eerst de 
pionnencontact maakt. 

Kenmerk Caro-Kann Pirc 

Risico Laag Hoog 

Structuur Vast (c6/d5) Flexibel (d6/g6) 

Loper c8 Actief (buiten de keten) Passief (of gefiancetteerd) 

Winstplan Eindspel, wit frustreren Tactische counter, complicaties 

Motto "Safety First" "No Guts, No Glory" 
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DEEL III: DE GESLOTEN SPELEN (1. d4) 

Inleiding: De Filosofie van d4 

Bij 1. d4 is de witte d-pion direct gedekt door de dame. Dit maakt het spel fundamenteel 
veiliger dan 1. e4 (waar de pion ongedekt is). 

 Het Doel: Wit wil geen snelle matpartij. Wit wil controle. 

 Het Middel: Het Damegambiet (2. c4). Wit oƯert (tijdelijk) een flankpion om de 
zwarte centrale pion op d5 te verwijderen of te ondermijnen. 

 

HOOFDSTUK 8: HET DAMEGAMBIET 

Klassiek, Degelijk en Onverwoestbaar 

Zetten: 1. d4 d5 2. c4 

Is dit echt een gambiet? Nee. Als zwart de pion slaat (dxc4), kan wit hem altijd 
terugwinnen. Wit zegt eigenlijk: "Ik daag je uit om mijn controle over het centrum te 
betwisten." 

We verdelen dit hoofdstuk in twee hoofdscholen: 

1. Het Aangenomen Damegambiet (QGA) – Zwart neemt de pion en probeert actief 
te worden. 

2. Het Geweigerd Damegambiet (QGD) – Zwart houdt de spanning vast en bouwt 
een fort. 

 

8.1 Het Aangenomen Damegambiet (QGA) 

Motto: "Tijd is belangrijker dan materiaal." Zetten: 2... dxc4 

Zwart slaat de pion, niet om hem te houden, maar om de stelling te openen. Zwart wil 
niet (zoals in de Franse verdediging of QGD) opgescheept zitten met een slechte loper 
op c8. 

De Hoofdvariant 

1. 1. d4 d5 2. c4 dxc4 

2. 3. Pf3 (Voorkomt dat zwart direct ...e5 speelt). 

3. 3... Pf6 4. e3 (Wit opent de loper om c4 terug te pakken). 

4. 4... e6 5. Lxc4 c5! 
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o Het Sleutelplan: Zwart moet de witte centrummacht breken. De zet ...c5 
valt d4 aan. 

5. 6. O-O a6 

o Idee: Zwart bereidt ...b5 voor. Na ...b5 gaat de loper naar b7. 

o Resultaat: Zwart heeft zijn loperprobleem opgelost (hij staat mooi op de 
lange diagonaal). 

o Het Gevaar: Wit speelt vaak dxc5. Dames worden geruild. Wit krijgt een 3 
tegen 2 meerderheid op de damevleugel, wat in het eindspel gevaarlijk 
kan zijn. 

De Agressieve Variant (3. e4) 

Wit probeert zwart direct te straƯen voor het opgeven van het centrum. 

 3. e4 e5! (De enige juiste reactie. Vecht terug!). 

 4. Pf3 exd4 5. Lxc4 Pc6 

o Evaluatie: Een wild gevecht. Wit heeft aanvalskansen tegen f7, zwart heeft 
vrij spel voor zijn stukken. 

 

8.2 Het Geweigerd Damegambiet (QGD) 

Motto: "Mijn centrum breekt niet." Zetten: 1. d4 d5 2. c4 e6 

Dit is de "Orthodoxe Verdediging". Zwart ondersteunt d5 met een pion. 

 Het Grote Probleem: De loper op c8. Die zit opgesloten achter de pion e6. De 
hele strategie van zwart draait om het bevrijden van dit "zorgenkindje". 

De Hoofdlijn (Tartakower & Lasker) 

Wit ontwikkelt logisch: 3. Pc3 Pf6 4. Lg5 (pent het paard). 4... Le7 5. Pf3 O-O 6. e3. Nu 
staat zwart op een kruispunt. Hoe lossen we het loperprobleem op? 

A. De Tartakower Variant (6... h6 7. Lh4 b6!) Zwart fianchetteert de loper naar b7. 

 Idee: Als de loper op c8 niet weg kan, maken we een nieuwe diagonaal. 

 Status: Een van de meest solide systemen in het schaken. Vrijwel niet te kraken, 
maar ook lastig om mee te winnen voor zwart. 

B. De Lasker Defense (6... h6 7. Lh4 Pe4!) Zwart ruilt stukken om ruimte te maken. 

 Idee: Zwart dwingt ruil van lopers en paarden af. Met minder stukken op het bord 
is het ruimtegebrek minder erg. 
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 Evaluatie: Zeer degelijk. Vaak remise, maar wit houdt een klein plusje. 

 

8.3 De Ruilvariant (The Exchange Variation) 

De Strategische Meesterproef 

Dit is de favoriete keuze van strategen (zoals Botvinnik en Kasparov) om te winnen met 
wit. Zetten: 1. d4 d5 2. c4 e6 3. Pc3 Pf6 4. cxd5! exd5 

Wit verandert de pionnenstructuur. 

 Wit heeft geen e-pion meer, maar een c-lijn (half-open). 

 Zwart heeft geen c-pion meer, maar een e-lijn (half-open). 

Het Plan: De Minderheidsaanval (Minority Attack) 

Dit is een concept dat je moet kennen als 1. d4 speler. 

1. De Structuur: Wit heeft op de damevleugel minder pionnen (a2, b2) dan zwart 
(a7, b7, c6). Toch valt wit hier aan! 

2. Het Doel: Wit speelt Tb1 en duwt de pionnen naar b4 en b5. 

3. De Executie: Wit speelt b5 en ruilt op c6 (bxc6). 

o Gevolg: Zwart blijft achter met een achtergebleven pion op c6 (een 
zwakte) die wit de rest van de partij kan aanvallen met torens en paarden. 

Wat doet zwart? Zwart moet aanvallen op de koningsvleugel ("Waar wit niet is"). Zwart 
probeert zijn paard op e4 te planten en een matnet te creëren, voordat zijn damevleugel 
instort. 

 

8.4 De Vallen in het Damegambiet 

De Olifantenval (The Elephant Trap) Een klassieker voor zwart in de QGD. 

 1. d4 d5 2. c4 e6 3. Pc3 Pf6 4. Lg5 Pbd7! 

o Zwart dekt het paard, maar blokkeert zijn dame. Het lijkt alsof wit een pion 
kan winnen. 

 5. cxd5 exd5 6. Pxd5? (Wit denkt: het paard op f6 staat gepend, dus ik win een 
pion). 

 6... Pxd5! 7. Lxd8 Lb4+ 

o De clou: Wit kan alleen pareren met de dame (8. Dd2). 
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o 8. Dd2 Lxd2+ 9. Kxd2 Kxd8 

o Resultaat: Zwart heeft een stuk gewonnen (hij kreeg 3 lichte stukken voor 
de dame, maar wit verloor er eentje extra). Wit staat verloren. 

Variant Kenmerk Doel Wit Doel Zwart 

Orthodox (e6) 
Solide, 
passieve 
loper c8 

Druk opbouwen, 
ruimte pakken 

Bevrijdende zet 
...c5 of ...e5 

Ruilvariant 
(cxd5) 

Vaste 
structuur 
(Carlsbad) 

Minderheidsaanval 
(b4-b5) 

Koningsaanval, 
paard op e4 

Tartakower 
(b6) 

Modern, 
flexibel 

Kleine positionele 
druk 

Loper op b7 
activeren, 
gelijkspel 

Aangenomen 
(dxc4) 

Open, actief 
Centrum domineren 
(e4) 

Tegenaanval met 
...c5 
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HOOFDSTUK 9: HET SLAVISCH EN SEMI-SLAVISCH 

De Rots (Slavisch) en het Dynamiet (Semi-Slavisch) 

Zetten: 1. d4 d5 2. c4 c6 

In het vorige hoofdstuk zagen we dat zwart in het Damegambiet (2... e6) zijn loper op c8 
opsluit. De Slavische verdediging lost dit probleem op de meest logische manier op: 
Zwart ondersteunt zijn d5-pion met de c-pion. 

 Voordeel: De diagonaal c8-h3 blijft open! De loper kan naar buiten. 

 Nadeel: Zwart neemt het veld c6 in bezit, waar normaal het paard staat. Dit 
vertraagt de zwarte ontwikkeling en maakt het moeilijker om terug te slaan met 
...c5. 

We splitsen dit hoofdstuk in twee totaal verschillende werelden: 

1. De "Pure" Slav: Zwart speelt de loper naar buiten (f5/g4) voordat hij e6 speelt. 

2. Het Semi-Slavisch: Zwart speelt tóch ...e6 (de "driehoek"), en accepteert een 
passieve loper in ruil voor een keiharde betonnen muur en explosieve 
tegenkansen. 

 

9.1 De "Pure" Slavische Hoofdvariant 

Motto: "Mijn loper is vrij." Hoofdlijn: 1. d4 d5 2. c4 c6 3. Pf3 Pf6 4. Pc3 

Hier staat zwart voor de keuze. Als hij nu 4... Lf5 speelt, is dat een fout (wegens 5. cxd5 
cxd5 6. Db3!, en wit valt b7 en d5 tegelijk aan). Daarom moet zwart eerst de spanning 
opheƯen. 

De Klassieke Lijn: 

1. 4... dxc4! 

o Zwart geeft het centrum tijdelijk op om zijn loper veilig te ontwikkelen. 

2. 5. a4 

o Verplicht! Als wit dit niet doet, speelt zwart ...b5 en houdt hij de pion (of 
krijgt een superieure stelling). 

3. 5... Lf5 6. e3 e6 7. Lxc4 Lb4 

o Evaluatie: Kijk naar het verschil met het Damegambiet. De zwarte loper 
staat trots op f5, buiten de pionnenketen. 

o Strategie: Wit heeft ruimte (pionnen op d4/e3). Zwart heeft actieve stukken 
en controle over het sleutelveld e4. Het is solide en betrouwbaar. 
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9.2 De Slavische Ruilvariant 

De Nachtmerrie voor de Winstzoeker 

Zetten: 3. cxd5 cxd5 

Als witspeler is dit de veiligste manier om remise te spelen. Als zwartspeler is dit 
frustrerend. 

 De stelling is volledig symmetrisch. 

 Strategische Valkuil: Zwart moet oppassen om niet gedachteloos te kopiëren. 

o Voorbeeld: 4. Pc3 Pc6 5. Pf3 Pf6 6. Lf4 Lf5 7. e3 e6. 

o Dit is de "Tabia" van de Ruil-Slav. Wit probeert vaak met Pb5 of Pe5 kleine 
probleempjes te creëren. 

o Advies voor Zwart: Probeer de lopers te ruilen of speel een vroeg ...a6 om 
Pb5 te voorkomen. Wie als eerste de controle over de open c-lijn grijpt, 
heeft het voordeel. 

 

9.3 Het Semi-Slavisch (The Semi-Slav) 

Motto: "Gecontroleerde Chaos." Zetten: 1. d4 d5 2. c4 c6 3. Pf3 Pf6 4. Pc3 e6 

Zwart bouwt een driehoek van pionnen (c6-d5-e6). 

 De loper op c8 zit nu opgesloten (net als in het QGD). 

 Maar: Zwart dreigt nu constant de pion op c4 te slaan (dxc4) en hem daarna te 
verdedigen met b5. Omdat de loper op f1 nog niet ontwikkeld is, verliest wit een 
tempo als hij c4 moet terugwinnen. 

Dit leidt tot de scherpste theorie in het schaken. Wit staat op een splitsing bij zet 5. 

A. De Meraner Variant (5. e3) 

Wit dekt de c4-pion en kiest voor ontwikkeling. 

1. 5. e3 Pbd7 6. Ld3 dxc4! 

o Zwart wacht tot de loper beweegt, en slaat dan pas. Nu moet de loper nóg 
een keer zetten. 

2. 7. Lxc4 b5! 8. Ld3 a6 (of Lb7). 

o Het Plan: Zwart heeft ruimte gepakt op de damevleugel. Zijn volgende zet 
is ...c5!. 
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o Resultaat: De "slechte" loper komt via b7 alsnog in het spel. De stelling is 
dynamisch en vol kansen voor beide kanten. Dit is de favoriete verdediging 
van Viswanathan Anand. 

B. De Botvinnik Variant (De Anti-Meraner) 

Waarschuwing: Niet voor mensen met een zwak hart. Wit denkt: "Ik ga e3 niet spelen, ik 
zet mijn loper agressief op g5." 

Zetten: 5. Lg5 Nu ontstaat de grootste chaos in de openingstheorie. 

1. 5... dxc4! (Zwart slaat de pion en zegt: "Kom hem maar halen.") 

2. 6. e4 b5! (Zwart houdt de pion. Wit heeft het centrum, zwart de flank.) 

3. 7. e5 h6! 8. Lh4 g5 9. Pxg5 hxg5 10. Lxg5 Pbd7 

o Kijk naar het bord: Wit heeft een stuk geoƯerd! In ruil daarvoor staan de 
zwarte pionnenstructuur en koningsvleugel volledig open en is het paard 
op f6 gepend. 

o Evaluatie: Computers zeggen 0.00 (gelijk), maar in de praktijk wint degene 
die de tactiek het beste kent. Eén misstap is direct fataal. 

 

9.4 De Chebanenko Slav (4... a6) 

De Kameleon 

Zetten: 1. d4 d5 2. c4 c6 3. Pf3 Pf6 4. Pc3 a6 

Dit is een moderne favoriet van supergrootmeesters. 

 Idee: Zwart wacht met het definiëren van zijn plan. 

 Met ...a6 bereidt zwart ...b5 voor. 

 Als wit reageert met 5. c5 (ruimte pakken), speelt zwart ...Lf5 en heeft hij een 
verbeterde versie van de pure Slav. 

 Als wit passief speelt (5. e3), speelt zwart ...b5 en pakt ruimte. 

 Het is een "wachtzet" die wit dwingt zijn kaarten op tafel te leggen. Zeer solide, 
maar vereist geduld. 
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Variant Structuur Doel Wit Doel Zwart 

Pure Slav (4... 
dxc4) 

Open diagonaal 
c8-h3 

Ruimtevoordeel 
behouden 

Loper actief 
houden, solide 
spelen 

Ruilvariant Symmetrisch 
Remise vermijden, 
micro-voordeel 

Niet in slaap vallen 

Meraner 
(Semi-Slav) 

Driehoek 
c6/d5/e6 

Centrumaanval, 
snelle e4 

Damevleugel 
expansie 
(a6/b5/c5) 

Botvinnik (5. 
Lg5) 

Complete 
chaos 

Materiaal winnen of 
mat 

Overleven en 
counteren 
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Hier is Hoofdstuk 10 en de start van Deel IV (Indische Verdedigingen). 

We beginnen met de opening die de afgelopen 5 jaar het clubschaken heeft 
overgenomen, en duiken daarna in de meest agressieve verdediging tegen d4. 

 

HOOFDSTUK 10: HET LONDEN SYSTEEM 

Systeemdenken: Veiligheid, Eenvoud en de "Piramide" 

Zetten: 1. d4 d5 2. Lf4 (of 2. Pf3 en 3. Lf4) 

Vroeger werd het Londen Systeem gezien als een opening voor "luie" schakers. Je speelt 
immers bijna altijd dezelfde zetten, ongeacht wat zwart doet. Maar sinds Magnus 
Carlsen het begon te spelen om elite-grootmeesters te verslaan, is de reputatie 
veranderd. Het is nu een dodelijk wapen dat minimale theorie vereist maar maximaal 
begrip vraagt. 

10.1 De "Londen Piramide" 

In tegenstelling tot het Damegambiet (waar wit c4 speelt om het centrum aan te vallen), 
bouwt wit in het Londen Systeem een fort. 

De Ideale Opstelling voor Wit: 

1. Pionnen: d4, e3, c3, h3. (Dit vormt een ondoordringbare driehoek/piramide). 

2. Stukken: Loper op f4 (buiten de keten!), Paarden op f3 en d2, Loper op d3 of e2. 

Waarom is dit zo sterk? 

 Geen slechte loper: De loper staat op f4, niet opgesloten op c1. 

 Veiligheid: De koning staat extreem veilig. 

 Het Plan: Wit controleert e5. Vaak springt het witte paard naar e5, ondersteund 
door de loper op f4 en pion op d4. Daarna start wit een aanval op de 
koningsvleugel. 

 

10.2 De Hoofdlijn (Tegen d5 en e6) 

Zetten: 1. d4 d5 2. Lf4 Pf6 3. e3 e6 4. Pf3 c5 5. c3 

Dit is de klassieke positie. 

 5... Pc6 6. Pbd2 Le7 7. h3! 
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o Cruciaal: Wit speelt h3 om een vluchtveld voor de loper te maken op h2. 
Als zwart het paard op h5 zet, trekt de loper terug. We willen deze loper 
niet ruilen voor een paard. 

 7... O-O 8. Ld3 b6 9. Pe5! 

o Het witte doel: Het paard landt op e5. Als zwart slaat (...Pxe5), slaat wit 
terug met de pion (dxe5) en jaagt het paard op f6 weg. Dit opent vaak een 
aanval via de f-lijn of h-lijn. 

10.3 De Jobava-Londen (De moderne, scherpe variant) 

Zetten: 1. d4 d5 2. Pc3 Pf6 3. Lf4 

Dit is de hippe variant. Wit speelt niet c3 (de piramide), maar ontwikkelt het paard actief 
naar c3. 

 Het Idee: Wit wil snel Pb5 spelen om c7 aan te vallen, of fel aanvallen in het 
centrum met f3 en e4. 

 Risico: Wit blokkeert zijn c-pion. Als zwart slim is (bijv. met ...a6 en ...c5), kan wit 
in de problemen komen. Maar op clubniveau is dit een geweldig 
verrassingswapen. 

 

10.4 Hoe versla je het Londen Systeem? (Voor Zwart) 

Als zwartspeler is het frustrerend om tegen die "muur" te spelen. Hier zijn twee 
strategieën: 

1. De Vroege Dame-uitval (...c5 en ...Db6) 

o Omdat wit zijn loper vroeg van c1 naar f4 heeft gespeeld, is de pion op b2 
onbewaakt. 

o Zwart speelt: 1. d4 d5 2. Lf4 c5! 3. e3 Pc6 4. c3 Db6! 

o Wit moet nu onhandige zetten doen (zoals Db3 of Dc1) om b2 te dekken. 
Dit haalt de vaart uit de witte aanval. 

2. De Kopieer-methode 

o Zwart speelt zelf een "omgekeerd Londen": ...d5, ...Lf5, ...e6. 

o Dit neutraliseert de witte plannen volledig. Het leidt vaak tot remise, maar 
wit heeft geen enkel voordeel. 
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o  

 

DEEL IV: DE INDISCHE VERDEDIGINGEN (ZWART TEGEN d4) 

We verlaten nu de wereld waar zwart braaf ...d5 speelt. In de "Indische" systemen 
(vernoemd naar de oude Indiase speelstijl) laat zwart het centrum in het begin aan wit 
over. 

Het Concept: Wit mag pionnen op c4, d4 en e4 zetten. Zwart zegt: "Jouw pionnen zijn 
geen kracht, het zijn doelwitten." 

 

HOOFDSTUK 11: HET KONINGSINDISCH (KID) 

De Race: Mat of niks 

Zetten: 1. d4 Pf6 2. c4 g6 3. Pc3 Lg7 4. e4 d6 

Het Koningsindisch (King's Indian Defense - KID) is de favoriete opening van legendes als 
Bobby Fischer en Garry Kasparov. Het is de meest agressieve manier om tegen 1. d4 te 
spelen. 

De Filosofie van de KID 

De bordverdeling is bijna altijd als volgt: 

 Wit: Valt aan op de damevleugel (c-lijn, b-lijn). Wit wil doorbreken en materiaal 
winnen. 

 Zwart: Valt aan op de koningsvleugel. Zwart wil maar één ding: de witte koning 
mat zetten. 

Dit leidt tot een race. Wie breekt er het eerst door? 

 

11.1 De Klassieke Hoofdvariant (Mar del Plata) 

Dit is de absolute test van de KID. 

1. 5. Pf3 O-O 6. Le2 e5 

o Zwart slaat terug in het centrum. Wit kan slaan (dxe5), maar dat leidt tot 
een vlakke stelling. De echte test is doorstoten. 

2. 7. O-O Pc6 8. d5 Pe7 

o De stelling is gesloten. De pionnenketens zijn gevormd. 

o Wit wijst naar links: (c4-d5) -> aanval op damevleugel. 
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o Zwart wijst naar rechts: (e5-d6) -> aanval op koningsvleugel. 

De Beroemde "Race" Variant (9. Pe1 of 9. Pd2): 

1. 9. Pe1 Pd7 (Zwart maakt de f-pion vrij). 

2. 10. Pd3 f5 (Daar komt hij). 

3. 11. f3 f4! 

o Zwart sluit de koningsvleugel af om een pionnenstorm te starten (...g5, 
...h5, ...g4). 

4. 12. Ld2 g5 13. b4 Pf6 14. c5 

o Analyse: Wit staat op het punt om op c6 of d6 door te breken. Zwart staat 
op het punt om ...g4 te spelen en de witte koning open te rijten. 

o Advies: Als zwartspeler moet je hier niet bang zijn om materiaal te oƯeren. 
Mat eindigt de partij; een pion achterstand niet. 

 

11.2 De Saemisch Variant (5. f3) 

De Betonnen Muur 

Zetten: 5. f3 

Wit denkt: "Ik heb geen zin in die koningsaanval van jou." 

 Het Idee: Wit bouwt een enorme pionnenmuur (c4, d4, e4, f3). De pion op f3 dekt 
e4 en voorkomt ...Pg4. Wit plant vaak een lange rokade (0-0-0) en start zelf een 
aanval op de koningsvleugel (g4, h4). 

 Zwart Antwoord: 

o De Panno Variant: 5... O-O 6. Le3 Pc6 7. Pge2 a6. Zwart bereidt ...Tb8 en 
...b5 voor. Omdat wit f3 heeft gespeeld, is het paard op g1 wat passief. 
Zwart valt aan op de damevleugel voordat wit kan stormen. 

 

11.3 De Averbakh Variant 

Zetten: 5. Le2 O-O 6. Lg5 

Wit ontwikkelt de loper actief voordat hij e-pion definitief vastlegt. 

 Het Idee: Wit maakt het zwart moeilijk om de bevrijdende zet ...e5 te spelen. 

 Tegengif: Zwart speelt vaak ...c5 (het Benoni-plan) in plaats van ...e5, om de witte 
structuur te ondermijnen. 
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11.4 De "Vierpionnenaanval" (Four Pawns Attack) 

Zetten: 5. f4 

Wit wordt hebzuchtig en pakt al het centrum. 

 Risico: Wit loopt achter in ontwikkeling en zijn centrum is broos ("over-
extended"). 

 Zwart Antwoord: 5... O-O 6. Pf3 c5!. 

o Zwart moet direct het centrum aanvallen. Als wit 7. d5 speelt, volgt 7... e6. 
Zwart pelt het witte centrum af als een ui. Als het centrum instort, staat de 
witte koning bloot. 

 

11.5 Samenvatting Koningsindisch 

Het KID is geen opening, het is een levensstijl. 

1. Accepteer ruimtegebrek: Je staat de eerste 20 zetten krap. Dat hoort erbij. 

2. Ken je doel: Je loper op g7 is je held. Ruil hem nooit zomaar. 

3. De "Alles of Niets" mentaliteit: In de Mar del Plata variant win je door mat te 
zetten, of verlies je op de damevleugel. Er is zelden een tussenweg. 
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HOOFDSTUK 12: HET NIMZO-INDISCH & DAME-INDISCH 

Hypermodernisme en de Strijd om e4 

Het Koningsindisch laat wit het centrum pakken en valt daarna aan. Het Nimzo-Indisch 
en Dame-Indisch doen iets anders: ze beheersen het centrum van afstand, zonder het 
te bezetten met pionnen. 

Het draait allemaal om zet 3 van wit. 

1. 1. d4 Pf6 2. c4 e6 

o Zwart dreigt ...d5 te spelen (terug naar het Damegambiet), of ...Lb4. 

2. De Splitsing: 

o Speelt wit 3. Pc3? Dan speelt zwart het Nimzo-Indisch (3... Lb4). 

o Speelt wit 3. Pf3? (Om de penning te voorkomen). Dan speelt zwart het 
Dame-Indisch (3... b6). 

 

DEEL A: HET NIMZO-INDISCH 

"De Penning is Machtiger dan de Pion" 

Zetten: 1. d4 Pf6 2. c4 e6 3. Pc3 Lb4 

Dit is vernoemd naar Aron Nimzowitsch, de vader van het hypermodernisme. 

 Het Idee: Zwart pent het paard op c3. Hierdoor kan wit geen e4 spelen (want het 
paard dekt e4 niet meer). 

 De Ruil: Zwart is bereid om zijn loper te ruilen voor het paard (Lxc3). 

o Nadeel Zwart: Geeft het loperpaar op. 

o Voordeel Zwart: Bezorgt wit lelijke dubbelpionnen op de c-lijn. 

Wit heeft drie manieren om hiermee om te gaan. 

12.1 Het Rubinstein Systeem (4. e3) 

De Meest Solide Keuze 

Wit negeert de penning en ontwikkelt gewoon. 

 4. e3 O-O 5. Ld3 d5 6. Pf3 c5 7. O-O 

 Dit is de klassieke "Karpov-aanpak". Wit accepteert dat zijn structuur misschien 
beschadigd wordt, maar hij gokt op zijn actieve stukken en ruimte. 
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 Zwart Plan: Zwart probeert de witte pionnen op d4 en c4 onder druk te zetten en 
tegelijkertijd e4 te blijven controleren. Uiteindelijk leidt dit vaak tot isolaat-
stellingen (IQP) waar zwart probeert te blokkeren. 

12.2 De Klassieke Variant (4. Dc2) 

De "No-Doubled-Pawns" Variant 

Wit (vaak gespeeld door Kasparov) weigert zijn pionnenstructuur te laten verpesten. 

 4. Dc2! 

o Wit dekt c3 en dwingt zwart om een beslissing te nemen. Als zwart slaat 
(Lxc3), slaat de dame terug en blijven de pionnen netjes. 

o Nadeel Wit: De dame moet vroeg bewegen en staat soms onhandig op c2. 

 Antwoord Zwart: 

o 4... O-O 5. a3 Lxc3+ 6. Dxc3 

o Wit heeft het loperpaar, zwart heeft een voorsprong in ontwikkeling en 
geen zwaktes. Zwart speelt vaak b6 en Lb7 om het witte centrum van 
afstand te bestoken. 

12.3 De Sämisch Variant (4. a3) 

De Agressieve Test 

Wit zegt: "Sla me dan! Ik wil die dubbelpionnen wel, als ik daarvoor een massief centrum 
terugkrijg." 

 4. a3 Lxc3+ 5. bxc3 

 De Situatie: Wit heeft een dubbele c-pion en een zwakke a-pion. MAAR: Wit heeft 
de velden d4 en e4 stevig in handen en de half-open b-lijn. 

 Wit Plan: Een snelle aanval op de koningsvleugel (f3, e4, Lg5). 

 Zwart Plan: De "Nimzowitsch-blokkade". Zwart zet alles op alles om de pion op c4 
(de voorste dubbelpion) aan te vallen en te blokkeren (bijv. paard naar a5 en loper 
naar a6). Als wit niet snel wint, verliest hij het eindspel door zijn kapotte 
structuur. 

 

DEEL B: HET DAME-INDISCH (QID) 

Elegantie op de Lange Diagonaal 

Zetten: 1. d4 Pf6 2. c4 e6 3. Pf3 b6 
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Wit heeft 3. Pf3 gespeeld om de Nimzo (Lb4) te vermijden. Zwart antwoordt met b6 om 
de loper naar b7 te brengen. Vanuit daar controleert de loper de velden e4 en d5. 

12.4 De Hoofdvariant (4. g3) 

De "Vuren-oorlog" 

Omdat zwart zijn loper naar de lange diagonaal brengt (a8-h1), doet wit hetzelfde om 
hem te neutraliseren. 

 4. g3 La6! 

o Modern Inzicht: Vroeger speelde zwart altijd Lb7. Tegenwoordig is La6 
populairder. Zwart valt direct de pion op c4 aan (die door 3. Pf3 en 4. g3 
even ongedekt is). 

 5. b3 (Wit dekt c4, maar verzwakt de diagonaal a1-h8). 

 5... Lb4+! 6. Ld2 Le7 

o De Truc: Zwart lokt de witte loper naar d2 (waar hij het paard b1 blokkeert) 
en trekt zich dan terug. Een subtiel positioneel spelletje. 

12.5 De Petrosian Variant (4. a3) 

Profylaxe 

Wit speelt 4. a3 om te voorkomen dat zwart ooit Lb4 speelt (een motief uit de Nimzo). 

 4... Lb7 5. Pc3 d5 

o Zwart stapt vaak over naar een soort Damegambiet-stelling, maar met de 
loper al op b7. Dit is zeer solide. 

 

DEEL C: DE BOGO-INDISCH (Het kleine broertje) 

Zetten: 1. d4 Pf6 2. c4 e6 3. Pf3 Lb4+ 

Soms wil zwart geen QID spelen, maar toch de loper ontwikkelen. Hij geeft schaak. 

 Wit blokkeert meestal met 4. Ld2. 

 Nu kan zwart ruilen (Lxd2) of de loper verdedigen (De7). 

 Karakter: Zeer degelijk, vaak remise-achtig. Goed als je als zwartspeler met een 
half punt tevreden bent tegen een sterkere speler. 

 

12.6 Samenvatting: Het Strategische Duo 
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Het Nimzo/Dame-Indisch complex is ideaal voor de speler die inzicht boven geheugen 
plaatst. 

1. Controleer e4: Dat is je heilige graal. In de Nimzo doe je het met de penning, in 
de QID met de loper op b7. 

2. Flexibiliteit: In tegenstelling tot het Koningsindisch (waar je vastzit aan één plan), 
kun je hier kiezen: breek ik het centrum open met ...c5, of speel ik op blokkade 
met ...d6? 

3. De Loperruil: Wees in de Nimzo nooit bang om je loper op c3 te geven. De 
schade aan de witte structuur is een permanent voordeel in het eindspel. 
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HOOFDSTUK 13: DE GRÜNFELD VERDEDIGING 

Het Centrum als Doelwit 

Zetten: 1. d4 Pf6 2. c4 g6 3. Pc3 d5! 

In het Koningsindisch (Hoofdstuk 11) speelde zwart 3... Lg7 en 4... d6, en liet hij wit het 
centrum bezetten om er later omheen te vechten. In de Grünfeld slaat zwart direct toe 
in het midden met 3... d5, nog voordat hij zijn loper ontwikkelt. 

De Filosofie: Zwart lokt wit uit om een massief pionnencentrum te bouwen. Zwart zegt: 
"Pionnen kunnen niet achteruit. Hoe verder jij ze naar voren duwt, hoe zwakker ze 
worden." Vervolgens bombardeert zwart dit centrum met ...c5, ...Lg7, ...Pc6 en 
stukkenactiviteit. 

Dit was het wapen waarmee Garry Kasparov en Bobby Fischer de wereld veroverden. 

 

13.1 De Ruilvariant (The Exchange Variation) 

De Ultieme Test: Massa vs. Activiteit 

Zetten: 4. cxd5 Pxd5 5. e4 Pxc3 6. bxc3 

Wit heeft zijn droom gekregen: 

1. Een pionnenduo op e4 en d4. 

2. De half-open b-lijn. Zwart heeft: 

3. Een 2-tegen-1 pionnenmeerderheid op de damevleugel (op de lange termijn). 

4. Een duidelijk doelwit: de witte pion op d4. 

Het Verloop: 

 6... Lg7 7. Lc4 c5! 

o Verplicht: Zwart moet direct d4 aanvallen. Als hij wacht, walst wit 
eroverheen. 

 8. Pe2! 

o Waarom Pe2? Op f3 zou het paard gepend worden door ...Lg4. Op e2 
blokkeert het de f-pion niet (f4 is later mogelijk) en dekt het d4. 

 8... Pc6 9. Le3 O-O 10. O-O 

Nu staan we op de klassieke "Tabia" van de Grünfeld. Zwart heeft twee hoofdplannen: 

Plan A: De Vroege Aanval (10... Lg4) 
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 10... Lg4 11. f3 Pa5! 12. Ld3 cxd4 13. cxd4 Le6 

 Zwart probeert het veld c4 te bezetten met zijn paard of loper ("De blokkade"). 

Plan B: De Moderne Hoofdlijn (10... Dc7) 

 Zwart zet de dame op c7 om de toren naar d8 te brengen. 

 Het witte gevaar: De witte pion op d5. Dit is de breekijzer. Als wit d5 succesvol 
kan spelen en ondersteunen, wordt de zwarte stelling vaak in tweeën gespleten. 
Als zwart d5 kan blokkeren, wint hij het eindspel door zijn meerderheid op de a/b-
lijn. 

 

13.2 Het Russische Systeem (4. Pf3 en 5. Db3) 

Strategische Druk 

Zetten: 4. Pf3 Lg7 5. Db3 

Wit weigert zijn structuur te verzwakken (geen bxc3). In plaats daarvan zet hij direct druk 
op de zwarte d5-pion. 

 Idee: Wit dwingt zwart om d5 op te geven (te ruilen). 

 5... dxc4 6. Dxc4 O-O 7. e4 

 De "Prins Variant": Wit heeft het centrum (e4/d4), maar zijn dame staat een 
beetje bloot op c4. 

 Zwart Antwoord: 7... a6!. (Bereidt ...b5 voor om de dame weg te jagen en de 
loper naar b7 te brengen). 

 Karakter: Zeer positioneel. Wit probeert zijn centrumvoordeel te consolideren, 
zwart probeert gaten te schieten via de flanken. 

 

13.3 De Taimanov / Bf4 Systemen 

Solide en Veilig 

Zetten: 4. Lf4 Lg7 5. e3 

Wit speelt het als een soort "Londen Systeem" tegen de Grünfeld. Hij hoeft geen groot 
centrum, hij wil gewoon stukken ontwikkelen. 

 5... c5! (Zwart moet altijd actief blijven). 

 6. dxc5 Da5 
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 Wit probeert de pion op c5 vast te houden of te gebruiken om de zwarte 
ontwikkeling te storen. Zwart wint de pion meestal terug, maar wit krijgt in ruil 
daarvoor actieve stukken. Dit is een favoriete keuze van spelers die de theorie 
van de Ruilvariant te zwaar vinden. 

 

13.4 De Valkuilen in de Grünfeld 

De Sevilla-Val (voor Wit) In de Ruilvariant probeert wit soms te snel aan te vallen. 

 Stelling: Wit heeft pionnen op d4/e4. Zwart valt aan met ...c5. 

 Als wit denkt: "Ik speel d5 en sluit de boel op", moet hij oppassen. 

 Na ...e6 brokkelt het centrum vaak af. Een pion op d5 zonder steun van e4 of c4 is 
een lijk, geen levend wezen. 

De Centrum-Instorting (voor Zwart) 

 Stelling: Zwart heeft zijn paard op c6 en loper op g7. 

 Als wit d5 speelt en het paard wegjaagt, mag zwart nooit passief worden (bijv. 
paard terug naar b8). Het paard moet naar e5 of a5 om direct te counteren. 
Passiviteit in de Grünfeld is zelfmoord. 

 Kenmerk  Koningsindisch (KID)  Grünfeld 

 Centrum 
 Wit heeft het, zwart 

valt eromheen aan 
 Wit heeft het, zwart 

valt het direct aan 

 Structuur 
 Gesloten 

(pionnenketens) 
 Open / Dynamisch 

 Risico 
 Je wordt mat gezet of 

zet mat 

 Je wordt strategisch 
weggedrukt in het 
eindspel 

 Type 
speler 

 De Vechter / 
Romanticus 

 De Rekenaar / 
Concrete speler 

  
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Hier is Deel V, het slotstuk van ons werk. 

We verlaten het centrum en gaan naar de flanken. Dit is het terrein van de 
"sluipschutters". Spelers die 1. c4 of 1. Pf3 openen, willen geen directe confrontatie. Ze 
willen de tegenstander in een positie lokken waar kennis van algemene plannen 
belangrijker is dan het uit het hoofd leren van varianten. 

 

DEEL V: FLANKSPELEN EN OVERIGE 

HOOFDSTUK 14: HET ENGELS (THE ENGLISH OPENING) 

Het Omgekeerde Siciliaans en de Kameleon 

Zetten: 1. c4 

De Engelse opening is de vierde populairste zet in het schaken (na e4, d4 en Pf3), maar 
heeft de hoogste winstkansen voor wit op grootmeesterniveau. Waarom? 

1. Flexibiliteit: Wit legt zich nog niet vast. Hij kan later d4 spelen (transponeren 
naar Damegambiet), of e4 (naar Siciliaans), of puur Engels blijven. 

2. Controle d5: De pion op c4 controleert het veld d5, zonder dat de d-pion 
bewogen hoeft te worden. 

We bekijken de drie belangrijkste antwoordsystemen voor zwart. 

 

14.1 Het "Omgekeerd Siciliaans" (1... e5) 

De Principiële Test 

Zetten: 1. c4 e5 

Dit is de meest kritieke test. Als zwart 1... e5 speelt, ontstaat er een Siciliaanse stelling 
(1. e4 c5), maar dan met kleuren verwisseld en wit aan zet. Omdat wit een extra tempo 
heeft (hij mag beginnen), kan hij varianten spelen die voor zwart in het gewone Siciliaans 
te gevaarlijk zouden zijn. 

A. De Vierpaardenvariant (4. g3) 

De populairste en meest solide lijn. 

 2. Pc3 Pf6 3. Pf3 Pc6 (Alle paarden staan op het bord). 

 4. g3! (Wit kiest voor de "Omgekeerde Draak". De loper gaat naar g2). 

 4... Lb4 5. Lg2 O-O 6. O-O e4! 

o De confrontatie: Zwart valt het paard aan en pakt ruimte. 
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 7. Pg5 Lxc3 8. bxc3 Te8 

o Evaluatie: Wit heeft het loperpaar en de half-open b-lijn. Zwart heeft een 
sterke pion op e4 en actieve stukken. Wit gaat proberen die pion op e4 te 
ondermijnen met f3 of d3. 

B. De "Kramnik-Shirov" Lijn (2. Pc3 Lb4) 

Zwart wacht niet op het paard op f6, maar valt direct c3 aan (Nimzo-stijl). 

 2. Pc3 Lb4!? 

 3. Pd5! (Wit gebruikt het feit dat hij nog geen d4 heeft gespeeld, dus het paard 
kan veilig naar d5). 

 3... Le7 4. d4 d6 5. Pf3 

o Evaluatie: Wit heeft een klein ruimtevoordeel. Zwart staat zeer solide en 
loert op een uitbraak met f5. 

 

14.2 Het Symmetrisch Engels (1... c5) 

De Strategische Spiegel 

Zetten: 1. c4 c5 

Zwart kopieert wit. "Als c4 goed is voor jou, is het ook goed voor mij." Het gevaar voor wit 
is dat de partij verzandt in een saaie remise. Wit moet de symmetrie verbreken. 

A. De Symmetrische Tarrasch (2. Pc3 Pc6 3. Pf3 Pf6 4. d4!) 

Wit speelt alsnog d4 en opent het centrum. 

 4... cxd4 5. Pxd4 e6 6. g3 

o Wit fianchetteert om druk te zetten op de lange diagonaal. 

o Zwart Antwoord: 6... Db6! (Valt het paard op d4 aan en dwingt wit tot een 
onhandige reactie). 

B. Het Egel-Systeem (The Hedgehog) 

Een legendarische opstelling. 

 Wit speelt c4, Pf3, g3, Lg2, O-O. 

 Zwart speelt c5, Pf6, e6, b6, Lb7, d6, a6. 

 Het Egel-concept: Zwart blijft op de achterste drie rijen (de stekels). Hij laat wit 
ruimte pakken. Maar zodra wit te ver gaat, prikt de egel met ...b5 of ...d5. 
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 Advies voor Wit: Heb geduld. Val niet te snel aan, want dan loop je in een counter. 
Verstik de egel langzaam. 

 

14.3 Het Botvinnik Systeem 

Het Clubwapen bij uitstek 

Dit is een systeem dat je blind kunt spelen tegen bijna elke zwarte opstelling (behalve 
1... e5). De Witte Opzet: Pionnen op c4, d3, e4. Paard op c3. Loper op g2. Paard op ge2. 
Het ziet eruit als een "driehoek" in het midden. 

Het Plan: 

1. De Stuwing: Wit controleert d5 volledig. 

2. De Aanval: Wit speelt later f4 en start een koningsaanval, of hij speelt aan de 
damevleugel met b4. 

3. Voorbeeld: 1. c4 c5 2. Pc3 Pc6 3. g3 g6 4. Lg2 Lg7 5. e4! d6 6. Pge2. 

o Waarom Pge2? Zodat het paard f4 niet blokkeert! 

o Evaluatie: Extreem lastig om tegen te spelen voor zwart als hij de theorie 
niet kent. Zwart wordt langzaam van het bord gedrukt. 

 

14.4 De Transpositie-Trucs (Waarom 1. c4 slim is) 

Als je een 1. d4-speler bent, is 1. c4 vaak een betere openingszet. Waarom? 

1. Vermijd de Grünfeld: 

o Als je speelt: 1. c4 Pf6 2. Pc3 d5 3. cxd5 Pxd5 4. g3. 

o Nu zit zwart in een lijn van het Engels, en kan hij zijn geliefde Grünfeld-
hoofdvarianten niet spelen. 

2. Vermijd het Boedapest Gambiet / Albin: 

o Na 1. c4 kan zwart geen e5 spelen om een gambiet aan te bieden (tenzij 
het de Reversed Sicilian is, wat geen gambiet is). 

3. Het Catalaans: 

o Vaak gaat het Engels over in het Catalaans: 1. c4 e6 2. g3 d5 3. d4 Pf6 4. 
Lg2. Dit is een superieure versie van het Damegambiet. 
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Kenmerk Engels (1. c4) 

Tempo Traag, positioneel. De beslissing valt vaak pas na zet 40. 

Tactiek Laag in de opening, hoog in het middenspel. 

Flexibiliteit Maximaal. Je kunt overstappen naar d4 of e4 systemen. 

Doelgroep 
Spelers die houden van patronen en "knijpen", niet van theorie 
stampen. 

Grootste 
Gevaar 

Te passief spelen waardoor zwart (via 1... e5) het initiatief 
overneemt. 
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HOOFDSTUK 15: DE RÉTI EN DE VREEMDE EENDEN 

Hypermodernisme en Systeem-Schaken 

We hebben 1. e4, 1. d4 en 1. c4 gehad. Wat blijft er over? De zet 1. Pf3. 

Dit is de Réti Opening. Het is de zet voor de speler die zegt: "Ik vertel je nog niet wat ik ga 
doen." Met 1. Pf3 ontwikkelt wit een stuk, controleert hij d4 en e5, maar legt hij geen 
enkele pion vast. 

15.1 De Réti Opening (1. Pf3 d5 2. c4) 

Dit is de pure Réti. Wit lokt zwart uit om de pion op d5 te verdedigen of op te rukken. 

Het Réti Gambiet: 

 2... d4! (De meest ambitieuze zet). Zwart pakt ruimte. 

 3. b4! (Wit valt de pion op c5 aan die d4 zou kunnen dekken, en fianchetteert zijn 
loper). 

 3... f6 4. e3 e5 

o Chaos: Zwart heeft een massief centrum, wit bestookt het van de 
zijkanten. 

De Barcza Systemen (Koning-Fianchetto): Wit speelt Pf3, g3, Lg2 en 0-0 voordat hij ook 
maar één centrumpion twee stappen zet. 

 Doel: Flexibiliteit. Wit wacht tot zwart zijn opstelling kiest en reageert dan pas. 
Vaak gaat dit alsnog over in een Engels of Catalaans systeem. 

 

15.2 De Koningsindische Aanval (KIA) 

Het Systeem van Fischer 

Dit is geen specifieke openingszet, maar een systeem dat wit tegen bijna alles kan 
spelen (meestal beginnend met 1. Pf3 of 1. e4). Bobby Fischer speelde dit vaak. 

De Opstelling: Wit speelt: e4, d3, Pd2, Pf3, g3, Lg2, 0-0. 

Het Plan: 

1. Sluit het centrum: Wit speelt vaak e5 (of laat zwart d5 spelen). 

2. De Aanval: Omdat het centrum dicht zit, verplaatst wit zijn stukken naar de 
koningsvleugel (Pf1, h4, Ph2). 

3. De Confrontatie: Zwart valt aan op de damevleugel, wit probeert mat te zetten 
op de koningsvleugel. 
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o Voordeel: Je hoeft nauwelijks theorie te leren. Je speelt gewoon je 
systeem. 

 

15.3 De Nimzo-Larsen Aanval (1. b3) 

De Verrassing 

Zetten: 1. b3 (of 1. Pf3 en 2. b3) 

Wit fianchetteert direct de dameloper. 

 Idee: De loper op b2 controleert e5 en kijkt naar de koningsvleugel van zwart. 

 Risico: Wit verwaarloost het centrum een beetje. 

 Bent Larsen's filosofie: "Waarom zou ik vechten voor gelijkheid in de Ruy Lopez 
als ik met 1. b3 mijn tegenstander direct uit zijn boekje haal?" 

 

15.4 De Bird (1. f4) 

De Spiegel van het Nederlands 

Zetten: 1. f4 

Wit speelt de Hollandse verdediging, maar dan met een tempo meer. 

 Groot Gevaar (From's Gambiet): Zwart kan antwoorden met 1... e5!. 

o Na 2. fxe5 d6 3. exd6 Lxd6 dreigt zwart direct ...Dh4+ met vernietigende 
aanval (en soms mat in een paar zetten). 

 Advies: Alleen spelen als je heel goed weet wat je doet. 

 

NAWOORD & AANBEVOLEN LITERATUUR 

De Volgende Stap in je Schaakstudie 

Gefeliciteerd. Als je de concepten in dit boek begrijpt, sta je strategisch mijlenver voor 
op de gemiddelde clubschaker. Je weet nu waarom je een zet doet, in plaats van alleen 
welke zet je moet doen. 

Maar schaken is oneindig. Dit boek van 200 pagina's (conceptueel) is jouw fundament. 
Om grootmeester te worden, heb je meer detail nodig. 

Voor de lezer die dieper wil graven, is er maar één logische vervolgstap. Ik verwijs hierbij 
naar het levenswerk van de Nederlandse grootmeester Paul van der Sterren. 
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Het Standaardwerk: FCO 

Van der Sterren heeft een monumentaal werk geschreven dat perfect aansluit op de 
filosofie van dit boek (uitleg boven reeksen). 

 De Oorspronkelijke Nederlandse Versie: Dit werd uitgegeven als een serie van 
drie delen, getiteld: "De Wereld van de Schaakopeningen" (Deel 1, 2 en 3). Als 
je deze antiquarisch kunt vinden, is dat goud waard. 

 De Moderne Bijbel (Engelstalig): Deze drie delen zijn samengevoegd, herzien en 
vertaald in één gigantisch boekwerk: "FCO: Fundamental Chess Openings" 
(Uitgeverij Gambit). 

Waarom dit boek? In tegenstelling tot de moderne computer-boeken (die zeggen: 
"Speel Pc3 want de engine geeft +0.15"), legt Paul van der Sterren – net als wij in dit boek 
hebben gedaan – uit wat de bedoeling is. Hij vertelt je waarom een variant bestaat, wat 
het plan is, en waar de valkuilen liggen. 

Het is het enige boek dat je nodig hebt om van clubspeler te groeien naar meester. 

Veel succes op het bord! 

 

EINDE BOEK 

 


